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Nokia, N-Gage, N-Gage QD and Pathway to Glory™ are trademarks or 
registered trademarks of Nokia Corporation. Other company and product 
names mentioned herein may be trademarks or trade names of their respective 
owners. 

Printed in Europe. 

The information contained in this user guide was written for Pathway to 
Glory™. The publishers operate a policy of Ongoing development and reserve 
the right to make changes to any of the products described in this document 
without prior notice. 


UNDER NO CIRCUMSTANCES SHALL NOKIA BE RESPONSIBLE FOR ANY LOSS 
OF DATA OR INCOME OR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, AND CONSEQUENTIAL OR 
INDIRECT DAMAGES HOWSOEVER CAUSED. THE CONTENTS OF THIS 
DOCUMENT ARE PROVIDED "AS IS." EXCEPT AS REQUIRED BY APPLICABLE 
LAW, NO WARRANTIES OF ANY KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE MADE IN 
RELATION TO THE ACCURACY AND RELIABILITY OR CONTENTS OF THIS 
DOCUMENT. NOKIA RESERVES THE RIGHT TO REVISE THIS DOCUMENT OR 
WITHDRAW IT AT ANY TIME WITHOUT PRIOR NOTICE. 


EXPORT CONTROLS 

This product contains commodities, technology, or software exported from the 
United States in accordance with the Export Administration regulations. 
Diversion contrary to U.S. law is prohibited. 


Further detailed information is given in the separate user guide. Do not use 
this guide in place of the complete user guide, which provides important 
safety and maintenance information. 


Read these simple guidelines. Breaking the rules may be dangerous or illegal. 
Read the user guide for your gaming device for further information. 
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PLAY SAFELY 

Do not use this product when wireless phone use is prohibited or 
when it may cause interference or danger. 

Follow any restrictions or rules in the device's user guide. 


ROAD SAFETY COMES FIRST 


| 
Obey all local laws. Always keep your hands free to operate the | 
— 
| 


vehicle while driving. Your first consideration while driving should 
be road safety. 


INTERFERENCE 


All wireless devices may be susceptible to interference, which could 


affect performance. qn 
USE SENSIBLY 

Use the game deck only in the normal position as shown in the user 
guide. 


ENHANCEMENTS AND BATTERIES 
Use only approved enhancements and batteries. Do not connect 
incompatible products. 


j 'mportant: Safety information about video games 
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Hy About photosensitive seizures Your game card and game deck are products of superior design and 

FA very small percentage of people may experience a seizure when exposed to craftsmanship and should be treated with care. The suggestions below will 
certain visual images, including flashing lights or patterns that may appear in help you protect your warranty coverage and enjoy your game for many years. : 
video games. Even people who have no history of seizures or epilepsy may ’ 
have an undiagnosed condition that can cause photosensitive epileptic ¢ Keep the game card and game deck dry. Precipitation, humidity and all types 
seizures while watching video games. These seizures may have a variety of of liquids or moisture can contain minerals that will corrode electronic 
symptoms, including lightheadedness, altered vision, eye or face twitching, piece 
jerking or shaking of arms or legs, disorientation, confusion, or momentary loss __ Do not use or store the game card and game deck in dusty, dirty areas. 
of awareness. Seizures may also cause loss of consciousness or convulsions 


that can lead to injury from falling down or striking nearby objects. *:Do.nos siane. Wis. Game Cand and Game BECK IIL Hot aFRes, 


© Do not store the game card and game deck in cold areas. When the game 


deck returns to its normal temperature, moisture can form inside the game 
these symptoms. Adults who allow teenagers (or children) to play the games deck and damage electronic circuit boards. 


Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of 


should watch for or ask their children about these symptoms as they are more 
¢ Do not attempt to open the game card or game deck other than as 


likely than adults to experience these seizures. The risk of photosensitive , : é 
instructed in the user guide. 


epileptic seizures may be reduced by playing in a well-lit room and by not 


playing when you are drowsy or fatigued. If you or any of your relatives have ¢ Do not drop, knock, or shake the game card and game deck. 


a history of seizures or epilepsy, consult a doctor before playing. 
© Do not use harsh chemicals, cleaning solvents, or strong detergents to clean 


Play safely the game card or game deck. 


Take a break from playing games at least every half hour. Stop playing © Keep the game card out of the reach of small children. 
immediately if you begin to feel tired or if you experience an unpleasant 
sensation or pain in your hands and/or arms. If the condition persists, consult a 
doctor. Use of vibration can aggravate injuries. Do not turn vibration on if you 
have any ailment in the bones or joints of your fingers, hands, wrists, or arms. 


All of the above suggestions apply equally to your game card, game deck, and 
any enhancement. 
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Inserting the N-Gage Game Card 


Nokia N-Gage” 


ty Make sure the N-Gage game deck is swi 
off ee 


tS: 0h, press and noid © to switch off 
Pye. 


3. Shae fingerinto the finger 
siot, thes dift and remove the 


attery (Fig. 2}. 


4. Remove the existing 9am 
card or memory. card {if you 
have one fitted}. 


a 


5. Position the N-Gage came 
Cardin its siot. Make sure that 
the gold contacts of the card 
are facing down and lined up 
with the gold contacts on the 
device (Fig. 3). 


6. When you have secured the 
card in place, replace the bat- 
tery, then replace the cover by 
sliding it back into place (Fig. 4). 


Note: A SIM card must be inserted in the N-Gage 
game deck before a game can be played. Insert a 
SIM card as described in the N-Gage game deck 
instruction manual. 


Note: Do not use the USB port during gameplay. 


Nokia N-Gage™ QD 
1. You do not have to switch off the N-Gage QD 
game deck to change N-Gage game cards. 


2. Before inserting or removing a game card, ensure 
you save all unsaved data as inserting a new game 
card will close all open applications. 


3. Open the card slot (Fig. 1) and 
insert your game card (Fig. 2). 
4, Once 2 game card is ins 


game will start auto 


{Please ensure the auto-siart feature 


is Enabled en your came deck} 


Starting a Game 
Nokia N-Gage™ 


Turn the power switch on. 


The game icon will automatically appear on the Menu 
screen once the game card is successfully installed. 


Press Bp. scroll to the game icon and press ts ‘ 
Now you're ready to start the game. 


Nokia N-Gage™ QD 
Press and hold the power key © to turn the game 
deck on. 


To start a game when a game card is inserted, press 
in standby mode. You can also start games by 
selecting Games in the menu. 


Bluetooth® Multiplayer Game Play* 
*To play the game with other users via Bluetooth 
wireless technology, all participants need to have the 
same game. 
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f PATHWAY TO GLORY™ STORYLINE 
ge ctehaleaistetctstalt lina est tol Atle Bee eae BARDEM) 21155) 


orn straight out of the pages of history, Pathway 
i ee Glory™ takes the real events and battles of 
WWIL including specific troop and armament details, to 
deliver the most authentic and historically accurate 
mobile combat experience in gaming. While the specific 
platoon you lead never actually existed, such Special 
Forces units could have fought in the WWII theatre. 


SOLDIERS OF THE MISSION 


Ser — 
vd 4 ¢ | 


OLE A, LENE OE 


The story begins as the Allies launch the first battle to 
. liberate Europe from the grip of the Axis powers. Target: 
Pantelleria Island, held by Italian forces, This devastating 
opening salvo offers just a hint of the intense combat 
action to come. 
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MAIN MENU 


Use the Controller Key to browse through the options. Press Key 5 to select, press 
the Controller Key Left and Right to move forward or backward in the menus. 
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The Main Menu provides the following selections: 


== Start game: to proceed to game mode selections 


| Options: to customize the game parameters 


re ‘ i N-Gage Arena: to connect to N-Gage™ Arena via GPRS 


oe 


| Quit: to leave the game 
ae | en 


i N-Gage Arena 


Quit : 
Select : oS ge Galt 


STARTING A SOLOPLAYER CAMPAIGN 


Select the “Soloplayer” game mode in the “Start game” menu and follow 
the instructions. To reach the action quickly, advance through the menus by 


repeatedly pressing Key 5. 
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eovomaen ‘on 
Scene ean anicanismnaned stseneitumenese.. que ee 


{ THE BASIC CONTROLS 


i 
‘me Key 1 
Next soldier 


Key 4 
Change weapon 


Key 7 
Open in-game 
menu/back 


) 
| 


| Key 8 
: 


Key 2 Key 3 
Battle map Previous soldier 


Key 5 Key 6 
Battlefield action Manual targeting 


Key 9 
Rotate 


Soldier selection 
grid menu 


Change stance — up 
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_STORYLIN NE GAME MODES 


Fhe g game is  turn- -based, which means that y. Cia a 
and your allies act ona aditferenit t tum thar the a » 
enemy forces. eT eis ae 


You can progress in the slain Sed the” : - 
‘cooperation game modes by gaca‘ene 
finishing the missions. You mucee nny 
oe 7 finish a mission when you complete the - 
. task presented i in v the mission briefing with a at Uleast one eof 
your: soldiers alive. : } 


~ A mission is also soaplitel successfully if you kill al the - 
enemy soldiers. : pote eRe ee | 


The mission has failed when all of your soldiers Haye been : 


killed. 


oe 


et : : 
f IN-GAME icons THE MAP 
MEMBERS 
RALLY POINT 
(Multiplayer only) 
[a | smivenes 
(Vehicle, Gun 


im | GUN EMPLACEMENT emplacement) 


Experience 
Action points mosis is: 
sais Health 


Soldier's picture 
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COLOR-CODING 


(KEY 2) 


Primary weapon 
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LOCAL BATTLEGROUND pee woe 


Hot-SEAT -a game which can be played by multiple players with a shared N-Gage™ game deck. 


~~ "Choose the “Hot- Seat ¢ game” from “Start local multiplayer” menu 


& Choose the Battleground, number of levels and number of soldiers — 


~ 


» Select players, or create a new player 


cs Choose “Start game” 


BLUETOOTH® -~a game played using Bluetooth® wireless technology with several N-Gage™ 
game decks 


* Choose “Host a game” from the “Start local multiplayer” menu 


4 _ Choose the Battleground, number of levels, number of Soldiers and turn time lirnit 


. Wait for the players to join the game. When players have joined the game, start the gam 
can choose the players you want from the list of players. This may take a while. 


- In the following menu you can change the side of the players 


¥ 


_ Choose “Start game” 


a, e if the cempalon contains more than 1 mission, the fighting goes on until all the 
“.». missions are won. Read the mission briefings ererully for more information. 
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i GLOBAL BATTLEGROUND 


. Global battleground allows you to play Pathway to Glory via N-Gage™ Arena with the GPRS 
connection. You can gain higher rank by playing the Ranked Games or play in the Unranked 
Games. 


UNRANKED GAMES 


Pe Unranked games can be played using the Filtered Matchmaking mode. You can either 
. create a new game or join an ongoing battle. If you create a new game, you will be acting as 
a host, just like in the Local battleground game via Bluetooth® wireless technology. If you 
want to join an existing game, you can search for games and then join the desired game. 


Unranked games do not affect your military rank or your other statistics. 


RANKED GAMES 


You start as a Private. After successful battles you gain more experience, and your military 
rank rises. Executing successful actions on the battlefield can earn you medals. All the 
game statistics shown in N-Gage™ Arena are collected only from the Ranked games. 


In the Ranked game mode you cannot choose your opponents. You can specify your pre- 

ferred game settings, but eventually you will be thrown into any battlefield in need of 

reinforcements. If there are no ongoing battles, a new game will be created and will start 

when your opponents show up. In the Ranked games, your military rank affects the 
games you can join: Only players having approximately the same rank will play against 
you. So even if you're a beginner, don’t be afraid to enter the Global battleground! 


COMMUNICATION HEE elie 


You can record a short message with your phone’s microphone and send it to your teammates. 
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, . Choose "Communication” from the in-game menu (Key 7). Choose “Record Field-Radio 


? 


message.” The recording will start in 3 seconds. After the recording is finished, the mes- 
Sage automatically transmits to your teammates. 


MESSAGES 


You can leave a message on the battlefield. The message will be visible to your allies. 


: +. Choose the in-game menu with Key T. Choose “Communication.” Choose the message 
~ and place it on the battlefield. The message will be visible for 2 turns. 
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| TIPS AND HINTS 
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ADVANCED SHOOTING 
Lock the target with Key 5, then shoot by pressing Key 5 again. 


Use Controller Key Up to increase the shooting accuracy. The 
green shooting icon is a definite hit. 


Different stances have different shooting accuracies. Use Key 8 and 
Key 0 to change the stance. Lying down provides the most accurate 
stance. 


Leave Action Points to create the defense area for the enemy’s turn. 
The defense area is shown as blue for your forces and red for the 


enemy forces. The amount of Action Points required to activate the 
defense area is the minimum amount of Action Points needed to fire the specific 
m weapon. 
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Producer & Director 
Toni Virhia 


Title Marketing 
Aapo Bovellan 


Lead Designer 
Miika Tams 


Project Manager 
Esa Hotti 


Original Game Concept, 
Lead Artist, Game Design 


Antti Ilvessuo 


Multiplayer Game, Level Design 
Marko Laitinen 


Soloplayer Game, Level Design 
Tatu Harviainen 


Lead Programmer 
Sebastian Aaltonen 


Co-Lead Programmer 
Antti Mannisto 


Programmers 
Tatu Aalto 

Kurre Stalberg 
Pekka Sarkimo 


Game Editor & Programming 
Vesa Halonen 


Art Team 
Jussi “3d” Kemppainen 
Juha “HiPoly” Rasanen 


Character Animator 
Saku “Animator” Jalkanen 


Illustrators 
Pekka “Art” Veikkolainen 
Mikko Kinnunen 


Server & Network Lead 
Joonas Tamminen 


Server Programmers 
Kim Lahti 
Jarkko Hakkinen 


IT Support 
Antti Mattila 


Internal Quality Assurance 
Kari Laitinen 


Music & Sound Design 
Stakula 


Lead Cello 
Tuska Helminen 


Voice-over Casting 
& Direction 

Lani Minella 

Stakula 


Voices 

Marc Biagi 

Ryan Drummond 
Alex Ehrath 
Shaun Evans 
Eric George 
Mathias Masson 
Dave Rivas 
Harald Starnegg 
Filip Tuomisto 
Jim Vollman 
Chris Wilcox 
Nino Zangrillo 


Voice Translations 
Alberto Basili 
Helmut Diekmann 
Matti Makaradinen 
Otto Ruokonen 
Stakula 
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Nokia Limited Warranty 


The Nokia N-Gage game card and all 
software contained on it are provided to 
you “as is," without warranty of any 
kind, except as expressly provided in this 
Nokia limited warranty and under 
applicable law. Nokia warrants to the 
original consumer purchaser that the 
Nokia N-Gage game card shall be free 
from defects in material and 
workmanship for a period of 90 days 
from the date of purchase. If the Nokia 
N-Gage game card is found to be 
defective in material and workmanship 
within that 90 day warranty period, the 
Nokia N-Gage game card will be 
replaced free of charge. This limited 
warranty does not apply if the defect 
shall have been caused by negligence, 
abuse, damage, modification, tampering 
or any other causes not related to 
defective materials or workmanship. 
Please retain the original or a photocopy 
of your sales receipt to establish the date 
of purchase for warranty replacement. 
For replacement, return the Nokia 
N-Gage game card, with its original 
packaging and receipt, to the retailer 
from which the game card was originally 
purchased. In the event that you cannot 
obtain a replacement from the retailer, 
please contact Nokia. If Nokia no longer 
produces the game card, Nokia, at its 
sole option, may substitute a game card 
of another game title or refund the 
customer's purchase price. 


Limitations on Warranty 


EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH ABOVE, 
NOKIA EXPRESSLY DISCLAIMS ALL 
WARRANTIES, WHETHER ORAL OR WRITTEN, 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. IN NO 
EVENT SHALL NOKIA BE LIABLE FOR ANY 
SPECIAL, CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE 
OR MALFUNCTION OF THE NOKIA 

N-GAGE GAME CARD OR THE SOFTWARE 
CONTAINED ON IT, INCLUDING DAMAGES TO 
PROPERTY AND TO THE EXTENT PERMITTED BY 
LAW, DAMAGES FOR PERSONAL INJURY, EVEN 
IF NOKIA HAS BEEN ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF THOSE DAMAGES. THE 
PROVISIONS OF THIS LIMITED WARRANTY ARE 
VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA 
ONLY. SOME STATES AND PROVINCES DO NOT 
ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN 
IMPLIED WARRANTY LASTS, OR PERMIT THE 
EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE 
LIMITATION OR EXCLUSION MAY NOT APPLY TO 
YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH 
SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE 
OTHER RIGHTS WHICH VARY FROM STATE TO 
STATE AND PROVINCE TO PROVINCE. 


To receive warranty and additional support, including troubleshooting 
assistance, please contact Nokia at: www.n-gage.com 


N-Gage™ Arena Instructions 
Your N-Gage game deck must be switched on and be online to use 


| ; 
this feature. 
N-Gage Arena is an online service that allows you to upload and down- 
load game content enhancements over the air to extend game play. 
N-Gage Arena is network dependent and requires network support. 

To use the N-Gage Arena features you need to ensure that your ' 
service provider supports data traffic delivery (GPRS) and you have 
subscribed to a GPRS service. Some networks have limitations that 
affect your ability to play online. Please see your mobile provider 
about GPRS support and availability. 


Once you have GPRS activated on your N-Gage game deck, select 
N-Gage Arena from the main menu screen or the in-game icons. 
More information and instructions are available at arena.n-gage.com. 


You may also need to register and subscribe for some online 
gaming services. You'll be prompted for this information when 
using N-Gage Arena. See arena.n-gage.com for more details. 


N-Gage™ Arena support provided by Nokia. 


Please refer to arena.n-gage.com for game play instructions. 


Register Your Game Online 
To register, go online at: www.n-gage.com 


Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved. Nokia, N-Gage, 
N-Gage QD and Pathway to Glory™ are trademarks or registered 
trademarks of Nokia Corporation. Other company and product 
names mentioned herein may be trademarks or trade names of 


their respective owners. Bluetooth is a registered trademark of i 
Bluetooth SIG, Inc. 5 
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POUR VOTRE SECURITE 


Lisez ces directives simples et ne les transgressez pas, car cela peut étre 


Nokia, N-Gage, N-Gage QD et Pathway to Glory™ sont des marques 
commerciales ou des marques déposées de Nokia Corporation. Les autres noms 
d'entreprises et de produits mentionnés aux présentes peuvent étre des 
marques de commerce ou des appellations commerciales de leurs propriétaires 
respectifs. 

Imprimé en Europe. 

Ce manuel d'instructions a été rédigé pour Pathway to Glory™. Les editeurs 
ont adopté une politique de développement continu et se réservent donc le 
droit d'apporter sans préavis des modifications aux produits décrits dans ce 
document. 


NOKIA NE PEUT EN AUCUN CAS ETRE TENUE RESPONSABLE DES PERTES DE 
DONNEES OU DE REVENU, OU DES DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU 
INDIRECTS, QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE. LE CONTENU DE CE DOCUMENT 
EST A UTILISER « TEL QUEL ». SAUF DISPOSITION CONTRAIRE DE LA LO! EN 
VIGUEUR, AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE, INCLUANT, SANS S'Y 
LIMITER, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'APTITUDE 
A UN EMPLOI PARTICULIER N'EST OFFERTE PAR RAPPORT A L'EXACTITUDE ET A 
LA FIABILITE OU AU CONTENU DE CE DOCUMENT. NOKIA SE RESERVE LE 
DROIT DE REVISER OU DE RETIRER CE DOCUMENT EN TOUT TEMPS, SANS 
PREAVIS. 


CONTROLE DES EXPORTATIONS 

Ce produit contient des accessoires ou des logiciels ou utilise une technologie 
exportés des Etats-Unis en vertu de |’ Export Administration Regulations. Les 
pratiques contraires au droit des Etats-Unis sont interdites. 


Le guide de I'utilisateur distinct contient davantage de détails et d'importants 
renseignements sur la sécurité et l'entretien. Le présent document ne le 
remplace donc pas. 
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dangereux ou illégal. Consultez le guide de I'utilisateur de votre appareil de 
jeu pour plus de renseignements. 


JOEUR EN TOUTE SECURITE 

N’allumez pas ce produit lorsque I'utilisation d'un téléphone sans fil 
est interdite ou lorsqu'il pourrait créer des interférences ou un 
danger. 

Respectez les restrictions et regles mentionnées dans le guide de 
l'utilisateur. 


PRIORITE A LA SECURITE ROUTIERE 

Respectez les lois locales. Vos mains doivent toujours étre libres 
pour la conduite. Lorsque vous conduisez, votre premiere priorité 
doit étre la sécurité routiére. 


INTERFERENCES 
Tous les systémes sans fil sont sensibles aux interférences, qui 
peuvent en limiter les performances. 


FAITES PREUVE DE BON SENS DANS L'UTILISATION 

DE VOTRE APPAREIL 

Utilisez l'appareil de jeu seulement dans la position illustrée dans le 
guide de I'utilisateur. 


COMPLEMENTS ET PILES 
N'employez que les compléments et les piles approuvés. Ne 
connectez pas de produits non compatibles. 
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jeux vidéo 


A propos des crises d'épilepsie photosensible 

Pour un trés faible pourcentage de personnes, l'exposition a certaines images, 
notamment aux lumiéres ou aux motifs clignotants pouvant apparaitre dans 
les jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie photosensible, méme 
chez les personnes sans antécédent épileptique. Les symptémes de ces crises 
peuvent varier, mais comprennent généralement : étourdissements, altération 
de la vision, mouvements convulsifs des yeux ou du visage, crispation ou 
tremblement des bras ou des jambes, désorientation, confusion ou perte de 
connaissance momentanée. Ces crises peuvent également provoquer une perte 
de connaissance ou des convulsions susceptibles de causer des blessures en 
cas de chute ou de choc avec des objets avoisinants. 


Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin, si vous ressentez 
de tels symptémes. II est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de 
leur poser des questions concernant les symptémes ci-dessus; les enfants et 
les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les 
adultes. Pour réduire le risque d'une crise d'épilepsie photosensible, il est 
préférable de jouer dans une piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de 
somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des 
antécédents de crise d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer. 


Ménagez votre santé 

Prenez une pause de jeu au moins toutes les demi-heures. Arrétez-vous 
immédiatement de jouer si vous commencez a vous sentir fatigué, si vous 
éprouvez des sensations déplaisantes ou si vous avez mal aux mains ou aux 
bras. Si ces troubles persistent, consultez un médecin. En outre, l'utilisation 
des vibrations peut aggraver les blessures. N'activez pas cette fonction si vous 
éprouvez des douleurs aux os ou aux articulations de vos doigts, mains, 
poignets ou bras. 


SOIN ET ENTRETIEN 


Votre carte et votre console de jeu sont des produits de conception et de 
fabrication de qualité supérieure; elles doivent étre traitées avec soin. Les 
conseils ci-dessous vous aideront a conserver votre couverture de garantie et 
a profiter de votre jeu pendant de nombreuses années. 


© Conservez la carte et la console de jeu au sec. Les précipitations, I'humidité 
et les divers types de liquides peuvent contenir des minéraux corrosifs pour 


les circuits électroniques; 


© N'utilisez pas et ne rangez pas la carte et la console de jeu dans des 
endroits poussiéreux et sales; 


¢ Ne rangez pas la carte et la console de jeu dans un endroit chaud; 
© Ne rangez pas la carte et la console de jeu dans un endroit froid. Au retour 
de la console de jeu a sa température normale, de I'humidité pourrait se 


former a l'intérieur et endommager les circuits électroniques; 


 N'essayez pas d'ouvrir la carte ou la console de jeu d'une fagon autre que 
celle indiquée dans le guide de |'utilisateur; 


Ne laissez pas tomber, ne frappez pas et ne secouez pas la carte et la 
console de jeu; 


¢ N'utilisez pas de produits chimiques durs, de solvants ou de détergents 
puissants pour nettoyer la carte ou la console de jeu; 


© Conservez la carte de jeu hors de portée des jeunes enfants. 


Ces conseils concernent de la méme facon la carte de jeu, la console de jeu et 
les compléments. 


Insertion de la Carte jeu N-Gage” 

Nokia N-Gage ™ 

¥. Assure-toi que la console de jeu N-Gage est 
éteinte. Si elle est allumée, tiens le bouton 
appuyé pour eteindre lappareil. 


2. Avec larriere de ia console 
N-Gage face & toi, fais glisser 
le couvercle pour le retirer 
{schema 1}. 


3. fais glisser'le doigt dans fa 
fente, souléve et retire ja’ pile 
(schema 2). 

4. Retire fa carte de jeu ou fa 

carte mémoire existante (sii y (By 
en a une}: 


5. Positionne fa.carte de jeu 
N-Gage dans la fente prévue & § 
cet effet. Assure-toi que tes 
contacts dorés de la carte sont 
positionnés vers le bas et 
alignés avec les contacts 
dorés de l'appareil (schéma 3). 


6. Une fois la carte en place, 
remets la pile et le couvercle 
en le faisant glisser (schéma 4). 


een tincerchtiaiaisitimmrntantinlinesanmmarimnirasnispnicetiines siimans ins 
Remarque : Une carte SIM doit étre insérée dans la 
console de jeu N-Gage pour pouvoir jouer a un jeu. 
Insére une carte SIM tel que cela est indiqué dans le 
manuel d'instructions. 


Remarque : N'utilise pas de port USB pendant un jeu. 


A. Une fois la carte insérée, le jeu 


Nokia N-Gage™ OD 
1. Tu n'as pas besoin d’éteindre la console N-Gage QD 
pour changer les cartes de jeu N-Gage, 


2. Avant d'insérer ou de retirer un jeu, veille a 
enregistrer toutes les données non enregistrées car 
linsertion d'une nouvelle carte fermera l'ensemble 
des applications ouvertes. 


3. Ouvrez la fente du carte 
{schéma 1) et insérez votre carte 
de jeu {schéma 2). 


démarte- automatiquement. 


(Assure-toi que la fonction 
démarrage atito est activée sur ta 


» console}... 


Commencer une partie 
Nokia N-Gage™ 


Allume ta console: 


L'ic6ne du jeu apparait automatiquement sur |'écran 
du Menu une fois que la carte a été installée. 


Appuie sur eS parcours l'icéne de jeu et appuie sur 
i . Le jeu est maintenant prét. 


Nokia N-Gage™ OD 


Maintiens le bouton @eppuye pour allumer la console. 


Pour démarrer un jeu lorsqu'une carte de jeu est insérée, 
appuie sur en mode. veilie. Tu peux-également 
démarrer des jeux en sélectionnant Jeux dans le menu. 


Jeu multijoueur Bluetooth® 

* Pour jouer un jeu avec d'autres utilisateurs via Ja 
technologie sans fil Bluetooth, tous les participants 
doivent disposer du méme jeu. 


Table des matiéres 
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Commencer uné partie 2.35 S350. 2 Ses 


Pathway to Glory™ : Scénario du jeu 


Menu: principal fo as ee eee 220 7 
Débuter une campagne en mode solo ..... .. :22 : s 
Commandes de base... 25.65 5500... 545 23 $ 
Régles du jeu : Modes de jeu ............... eal 
In-Game 2300nGs .. oo as See oe 25 
Carte; Codes decouleurs 2... 0.605 ac 25 
PaCS ON DCA cies nas ion ak cee 26 

Créer-une partie: ; so. lank ive ceacs owas 26 

Se joindre 4 une partie .............00005 27 


Régles du jeu 


Parties en ligne 
Parties n'intégrant pas la notion de grade . .28 
Parties intégrant la notion de grade 

Communications... 355 0s. 6keyis cs es 22. 
Messages radio 
Messagés textuels 22 25 oe a8 56 s 


Trucs et astuces : Techniques de tir avancées 30 


Générique du jeu reasbsenesboneavresnbdpagel 
Garantie limitée Nokia... 2.20. 0.05/..59 292 
limites de la garantie... 25500. oe. Sees 32 
Garantie et soutien techniques. 2.02 533 


Mode d'emploi de N-Gage™ Arena: 2.21. 


Enregistrez votre jeu en ligne 
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f PATHWAY TO GLORY™ SCENARIO DU JEU 
S  aeceadletdlblaubecetnraaRecinrmnkecorsnicecnica ieee ee 


uisant directement son inspiration dans les livres 

Piece Pathway to Glory™ refléte fidélement les 
évenements et batailles qui ont marqué la seconde guerre 
mondiale en reproduisant dans les moindres détails les 
armements de l’époque et les troupes engagées dans le 
seul but de vous immerger dans un jeu de combat dont le 
réalisme et la précision historique sont sans égal. Méme si 
les hommes qui sont sous vos ordres n’ont jamais réelle- 
. ment existé, ce type d’unité faisant partie des forces spéciales 

, aurait tres bien pu faire partie des troupes qui se sont battues sur 

Me le terrain lors de la deuxiéme guerre mondiale. 


S SOLDATS DE LA MISSION 


L’action commence au moment oi les Alliés lancent leur 
premiere attaque visant 4 libérer l’Europe des griffes des 
puissances de l’Axe. Le premier objectif a faire tomber est I’ile de 
Pantelleria détenue par les Italiens. Cette entrée en matiare aux 
effets dévastateurs vous donne un avant gout des combats intenses 
* qui vous attendent. 


_ RIRRR-cam atetheRS 


SIVINVYS 


Utilisez le bouton multidirection 
la touche 5 pour effectuer une sélection et sur le bouton multidirectionnel 
gauche/droit pour progresser ou revenir en arriére dans les menus. : 


nel pour passer d'une option a Pautre. Appuyez sur ‘ 


Le menu principal [Main Menu] contient les options suivantes ; 


= Commencer jeu [Start game]: permet de sélectionner < 
ensuite un mode de jeu is, 


| Options : permet de personnaliser les paramétres Be 


GLORY * 


~ Se nity 
| N-Gage Arena: permet de se connecter a N-Gage™ & 
{| Options | Arena via une liaison GPRS a 

© Ni Sage Arena Fa 

* Quitter _ Quitter [Quit]: permet de quitter le jeu 

a : Seat ee : 


: 4 
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DEBUTER UNE GAMPAGNE EN MODE SOLO 
Sélectionnez le mode de jeu « Campagne en solo » [Soloplayer] dans le menu sea 


« Commencer jeu » [Start game] et suivez les instructions. Pour entrer rapidement dans l'action ; 
passez d'un menu a l'autre en appuyant de facon répétée sur la touche 5. 


COMMANDES DE BASE 


Touche 1 Touche 2 


Carte du champ de bataille 


, 


Touche 3 


Touche 5 
Action sur le 
champ de bataille 


Touche 4 


Changer d’arme 


Touche 7 


Touche % Touche 0 


hanger de postur 


; 


Ser eeeremenel 


Soldat précédent 


Touche 6 


Cibler manuellement 


Touche # 
Menu grille de 
sélection des 


oC icuU 


soldats 


Changer de posture: s 


| 
: 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
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REGLES DU JEU | 2 MODES DE yeu 


Tis ‘agit d’un jeu dans lequel chaque camp joue lan 

A apres l'autre, ce qui signifie que quand vous étes en 
action aux cdtés de vos alliés, les forces ennemies | 
doivent attendre la fin de votre tour pour entrer a leur : 
tour en action. PE ee 


Carte de la mission . 


me 
S 

5 
2 
7) 


Pasa aS Ai Bas oe 


Que vous jouiez en mode solo ou en mode ‘ S 
+ Retow  Cooperatif, pour progresser dans le jeu, vous 
_ devez remplir avec succés les missions qui 

vous ont été confiées. Pour cela, vous devez remplir la mission 

qui vous a été presentée lors du briefing, sachant qu’au terme 

de celle-ci, il doit vous rester au moins un homme vivant dans 

votre section. Une mission est également remplie avec succes si 
vous parvenez a abattre la totalité des soldats ennemis. 


A 
* 


Vous échouez dans votre mission a partir du moment ot tous” ae 
vos hommes ont été abattus. Ween kal 


E 


nr 


(TOUCHE 2) 


(Fao Sei a ae. etl Sanaa Sasa 
f IN-GAME Ic6nes GARTE copes pe couLeurs 


SOLDAT MEMBRES DE ' 
POINT DE REGROUPEMENT FORCES eo 
ic (en mode Multijoueur uniquement) ALLIEES ee 
PETIT VEHICULE FORCES 
ENNEMIES 
GROS VEHICULE INOCCUPE 
(Véhicule, 


emplacement 
|S [emecacement D'’ARME d’arme) 


Expérience 


Points d'action 


Arme principale 


Photo de soldat ie ee eel 
pow) Galil) WK) te | 
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_\* «e Sélectionnez I’ option « Partie Hot- Seat » [Hot-Seat game] dans len menu Pees 


PARTIES EN LOCAL : | CREER UNE PARTIE 
Hot-SEAT 2 iil s‘agit d’ une partie qui peut étre jouee a plusieurs joueurs partapeadt la meme. - Sa 
console de jeu N -Gage™ or ae eee ee ne 


“« Commencer jeu locale multijoueur-» [Start local multiplayer]. — vide tet ae i Sy q 


“ $électionnez le champ de bataille, le nombre de niveaux et te a desoldats. e ae fe 


» Sélectionnez des joueurs ou créez-en un. nouveau. 


£ 


. *Sélectionnez « Commencer jeu » [Start game]. 
BLUETOOTH : il s’'agit d'une partie qui est jouée via la technologie sans fil Bluetooth® avec 
plusieurs consoles ds jeu N-Gage™. B 


‘L, Sélectionnez ‘option « Héberger un jeu» [Hosta paris dans te menu 
.« Commencer une partie locale multijoueur» {Start local multiplayer]. 


» Sélectionnez le champ de bataille, le nombre de niveaux, le nombre de soldats 
- itée de chaque tour. es 


chit _ Attendez que des joueurs se joignent a la partie puis commencez a jouer. Vous pouvez choisir dans 
~ la liste des joueurs ceux avec lesquels vous désirez jouer. Cela peut prendre un certain temps. 


= Dans le menu suivant vous pouvez modifier le camp auquel appartiennent les joueurs. 


% wy z . ’ . . H 
_Sélectionnez |’option « Commencer jeu » [Start game] 


SLE Se eae RSTRNT, aie eee ee aa ala SRE PL ES ee aD ee YO aCe EY See =| 


te 


> 


om 


% * Si la campagne comporte plusieurs missions, les combats durent tant que les 


« La mission est remplie lorsque tous les Points de Regroupement sont sous le contréle 


SE JOINDRE A UNE PARTIE 


_\* 4 Sélectionnez l’option « Joindre un jeu » [Join a game ] dans le menu « 
~Commencer jeu locale multijoueur » [ Start local multiplayer]. 


& Sélectionnez dans la liste I’héte de la partie. 


he * Une fois que vous étes connecté, attendez que I’héte fasse démarrer la 
partie. 


REGLES DU JEU 


_d'un camp ou lorsque tous les soldats ennemis ont été tués. 


Vous pouvez obtenir des renforts a !'issue de 4 tours. L'importance en nombre de ces 
renforts varie en fonction du nombre de Points de Regroupement que votre camp contréle. 


missions n’ont pas toutes été remplies avec succés. Lisez attentivement les * 
briefings de présentation des missions pour obtenir plus d’informations. 


ences anit teint NIC A IF neti tris oust erunetenanemntesmsnssramne casas nis eames IN naa eae Neen syria 
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PARTIES EN LIGNE 
. Le mode de jeu Champ de bataille a I'échelle mondiale [Global battleground] vous permet de 
jouer a Pathway to Glory via N-Gage™ Arena au travers d’une liaison GPRS. Vous pouvez 


monter en grade en jouant a des parties qui intégrent la notion de grade. Vous pouvez aussi 
prendre part a des parties qui n'intégrent pas cette notion. 


a 
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PARTIES N’INTEGRANT PAS LA NOTION DE GRADE 


Vous pouvez jouer a ce type de partie en utilisant le mode Sélection filtré des joueurs 
[Filtered Matchmaking]. Vous pouvez soit créer une partie, soit rejoindre une partie en 
cours. Si vous créez une partie, vous en serez I’'héte tout comme dans le cas d'une par- 
tie locale via la technologie sans fil Bluetooth®. Si vous souhaitez rejoindre une partie, 
vous pouvez effectuer une recherche parmi celles qui existent et rejoindre celle de 
votre choix. 


| 
| 
! 


® Les parties qui ne tiennent pas compte du grade des participants n'ont aucune 
incidence sur votre grade militaire ou sur d'autres données statistiques vous 
concernant. 


Sah ne Seat ali adititemnatianed 
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PARTIES INTEGRANT LA NOTION DE GRADE 


Vous commencez ce type de partie comme simple soldat. Une fois que vous aurez mené 

plusieurs combats avec brio, votre expérience des armes s’en trouvera renforcée et vous 

monterez en grade. Vous pourrez aussi gagner des médailles si vous menez a bien cer- 
taines opérations sur le terrain. Toutes les données statistiques diffusées via N-Gage™ 


Arena proviennent uniquement des parties intégrant la notion de grade. 
ema? 


tm 
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Vous pouvez. pécifier vos parameétres de jeu préférés mais en fin de compte vous serez para- 
chuté sur n’importe quel champ de bataille ayant demandé des renforts. Si aucun combat n ‘est 


*en cours, une nouvelle partie sera créée et démarrera dés que vos adversaires feront leur appari- 


tion. Dans ce type de partie, votre grade militaire a une incidence par rapport aux parties aux- 


quelles vous pouvez vous joindre. Vous ne serez opposé qu’a des joueurs ayant a peu prés le 
~méme grade que vous. Alors, méme si vous étes un débutant, n’ayez pas peur d’entrer dans 


{' arene ae cette bataille a l’échelle mondiale ! 


Cc OMMUNICATIONS i MESSAGES RADIO 


eae Vous. pouvez enregistrer un court message a I aide du microphone incorporé dans votre télé- 
RES Beatie et l'envoyer a vos coéquipiers. 


, Sélectionnez |’ option « Comiminicaion » ie tinunicstion] dans le menu affichable en 
cours de jeu (grace ala touche 7). Sélectionnez ensuite « Enregistrer un message radio » 
[Record Field-Radio message]. L’enregistrement commencera au bout de 3 secondes. Une 
fois que votre message aura été enregistré il sera automatiquement transmis a vos 
coéquipiers. 


MESSAGES TEXTUELS 
Vous pouvez aussi adresser un message textuel. Celui-ci pourra étre vu par tous vos alliés. 


«yy Appuyez sur la touche 7 pour faire apparaitre le menu de sélection affichable en cours de 

* jeu. Sélectionnez l’option « Communication » [Communication]. Sélectionnez ensuite le 
message que vous désirez transmettre et placez-le sur I'écran du champ de bataille. Ce 
message restera visible durant 2 tours. 


SIVSNVY 


SIVONVY4 


TRUCS ET ASTUCES TECHNIQUES DE TIR AVANCEES 


i 
Verrouillez votre cible en appuyant sur la touche 5 puis faites feu en 
appuyant a nouveau sur la touche 5. 


Utilisez le bouton multidirectionnel haut pour améliorer la préci- 


sion de votre tir. L’icéne de tir de couleur verte indique un tir réussi. 


La précision de vos tirs dépend de la posture dans laquelle vous 
vous trouvez. Utilisez les touches 8 et 0 pour changer de posture. La 


position allongée est celle qui permet d’effectuer les tirs les plus 
précis. 


Gardez en réserve quelques Points d’Action pour créer votre ligne 
défensive en prévision du tour suivant durant lequel vos ennemis seront en action. 
w Votre ligne défensive est de couleur bleue tandis que celle de vos ennemis est de 
im, Couleur rouge. Le nombre de points requis pour activer votre ligne défensive est le 
: méme que le nombre de points minimum requis pour faire feu a l'aide de l’arme 
spécifique dont vous vous servirez pour vous défendre. 
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La carte de jeu Nokia N-Gage et les 
logiciels qu'elle contient sont fournis 
« tels quels », sans autre garantie que 
celle explicitement mentionnée dans 
cette garantie limitée Nokia et celles 
prévues par la loi en vigueur. Nokia 
garantit l'acheteur original de la carte 
de jeu Nokia N-Gage contre tout 
défaut de matériel et de fabrication 
pour une période de 90 jours a partir 
de la date d'achat. Si la carte de jeu 
Nokia N-Gage s'avére défectueuse 
durant la période de garantie, elle 
sera remplacée gratuitement. La 
garantie limitée ne s'applique pas si le 
défaut résulte de la négligence, du 
mauvais traitement, de dommages, de 
modifications, d'altération ou de toute 
cause autre qu'un défaut de matériel 
ou de fabrication. Veuillez conserver 
original ou une photocopie du recu 
d'achat pour determiner la date 
d'achat et la validité de la garantie. 
Pour faire remplacer une carte de jeu 
Nokia N-Gage, retournez-la dans son 
emballage original, accompagnée du 
recu, au détaillant chez lequel vous 
l'avez achetée. Si le détaillant ne peut 
vous fournir de carte de remplace- 
ment, veuillez communiquer avec 
Nokia. Si Nokia ne produit plus cette 
carte de jeux, Nokia - a sa guise, peut 
remplacer celle-ci par une autre carte 
contenant un autre jeux ou rembours- 
er le client de son achat. 


bran et et 


Limites de la garantie 


SAUF INDICATION EXPLICITE CI-DESSUS, 
NOKIA DECLINE EXPRESSEMENT TOUTE 
GARANTIE, QU'ELLE SOIT ECRITE OU ORALE, 
EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS LES 
GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET 
D'APTITUDE A UN EMPLOI PARTICULIER. 
NOKIA NE PEUT EN AUCUN CAS ETRE TENU 
RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, 
ACCESSOIRES OU INDIRECTS, RESULTANT 
DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU 
D'UN MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE LA 
CARTE DE JEU NOKIA N-GAGE OU DES 
LOGICIELS QU'ELLE CONTIENT, Y COMPRIS 
LES DOMMAGES CAUSES AUX BIENS ET, 
DANS LES LIMITES PERMISES PAR LA LOI, 
LES DOMMAGES CAUSES AUX PERSONNES, 
MEME SI NOKIA A ETE AVISEE DE LA 
POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES. LES DIS- 
POSITIONS DE CETTE GARANTIE LIMITEE 
SONT VALIDES SEULEMENT AUX ETATS- 
UNIS ET AU CANADA. CERTAINS ETATS ET 
PROVINCES N'AUTORISENT PAS LES LIM- 
ITES A LA DUREE D'UNE GARANTIE 
IMPLICITE OU L'EXCLUSION DES DOM- 
MAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS; CES 
LIMITES OU EXCLUSIONS PEUVENT DONC 
NE PAS S'APPLIQUER A VOUS. CETTE 
GARANTIE VOUS OCTROIE DES DROITS 
SPECIFIQUES RECONNUS PAR LA LOI. DE 
PLUS, VOUS POUVEZ BENEFICIER D'AUTRES 
DROITS, SELON L'ETAT OU LA PROVINCE. 
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Garantie et soutien technique 
Pour bénéficier de la garantie ou d'un soutien supplémentaire, y compris 
l'aide au dépannage, veuillez communiquer avec Nokia a: www.n-gage.com 


Mode d'emploi de N-Gage™ Arena 
Votre console de jeu Nokia N-Gage doit étre sous tension et connectée 
pour utiliser cette fonctionnalité. 


N-Gage Arena est un service en ligne qui permet de telecharger des ame- 
liorations pour les jeux, par l'intermedaire du reseau sans fil, pour pro- 
longer le temps de jeux. 


N-Gage Arena n'est pas disponible sur tous les réseaux et nécessite une 
prise en charge réseau. Pour utiliser les fonctionnalités de N-Gage Arena, 
vous devez vous assurer que votre prestataire de service prend en charge 
l'envoi de données (GPRS) et que vous vous étes abonné a un service 
GPRS. Certains réseaux ont des restrictions qui affectent vos possibilités 
de jouer en ligne. Renseignez-vous aupres de votre fournisseur de mobile 
au sujet de la prise en charge et de la disponibilité du service GPRS. 


Une fois que le service GPRS est activé sur la console de jeu Nokia 
N-Gage, sélectionnez N-Gage Arena dans I'écran de menu principal ou 
les icénes in-game. D'autres informations et instructions sont 
disponibles sur le site Web a l'adresse arena.n-gage.com. 


Il est possible que vous deviez également vous inscrire et vous abonner 
pour certains services de jeux en ligne. Ces informations vous seront 
demandeées lors de I'utilisation de la fonctionnalité de N-Gage Arena. Pour 
plus d'informations, consultez le site Web a l'adresse arena.n-gage.com. 


Aide pour N-Gage™ Arena fournie par Nokia. 


Référez-vous a arena.n-gage.com pour des instructions de jeu. 


Enregistrez votre jeu en ligne 
Pour enregistrer votre jeu, connectez-vous sur: www.n-gage.com 


Copyright © 2004 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD et 
Pathway to Glory™ sont des marques commerciales ou des marques déposées 
de Nokia Corporation. Les autres noms de produits et de sociétés mentionnés 
dans ce document peuvent étre des marques commerciales ou des noms de 
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marques de leurs détenteurs respectifs. Bluetooth est une marque commerciale 
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Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. 


Nokia, N-Gage, N-Gage QD y Pathway to Glory™ son marcas comerciales o 
registradas de Nokia Corporation. Otros nombres de empresas y productos 
mencionados en el presente documento pueden ser marcas registradas o 
nombres comerciales de sus respectivos propietarios. 

Impreso en Europa. 

La informacion que contiene esta guia para el usuario fue escrita para 
Pathway to Glory™. Los publicantes operan con una politica de desarrollo 
continuo y se reservan el derecho a realizar modificaciones y mejoras en 
cualquiera de los productos descritos en este documento sin previo aviso. 


EN NINGUNA CIRCUNSTANCIA, NOKIA SERA RESPONSABLE DE NINGUNA 


PERDIDA DE DATOS 0 INGRESOS NI DE NINGUN DANO ESPECIAL, IMPREVISTO, 


EMERGENTE O INDIRECTO CAUSADO DE CUALQUIER OTRO MODO. EL 
CONTENIDO DE ESTE DOCUMENTO SE PROVEE "TAL COMO ESTA". SALVO SI LA 
LEY CORRESPONDIENTE LO EXIGIERE, NO SE OTORGAN GARANTIAS DE 
NINGUN TIPO, YA SEA EXPRESAS 0 IMPLICITAS, INCLUSIVE, PERO SIN 
LIMITARSE A ELLO, GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD Y 
ADECUACION PARA UN FIN ESPECIFICO, EN RELACION CON LA EXACTITUD Y 
CONFIABILIDAD O EL CONTENIDO DE ESTE DOCUMENTO. NOKIA SE RESERVA 
EL DERECHO DE REVISAR ESTE DOCUMENTO O ELIMINARLO EN CUALQUIER 
MOMENTO SIN PREVIO AVISO. 


CONTROLES DE EXPORTACION 

Este producto contiene mercancias, tecnologia o software exportados de los 
Estados Unidos en conformidad con las normas de la Administracién de 
Exportaciones. Todo desvio de la legislacion estadounidense esta prohibido. 


En la guia para el usuario adjunta se brindan detalles adicionales. No utilice 
esta guia en lugar de la guia para el usuario completa, que contiene 
importante informacion acerca de la seguridad y del mantenimiento. 


PARA SU SEGURIDAD 


Lea estas sencillas pautas. La violacion de las normas puede ser peligrosa o 
ilegal. Lea la guia para el usuario de su dispositivo de juego para obtener 
mayor informacion. 


JUEGUE CON SEGURIDAD 

No utilice este producto donde el uso de teléfonos inalambricos esté 
prohibido o donde pueda causar interferencia o peligro. 

Adhiérase a todas las restricciones 0 normas que aparecen en la guia 
para el usuario del dispositivo. 


=) 


LA SEGURIDAD EN LA VIA PUBLICA ES LO MAS IMPORTANTE 
Obedezca las leyes locales. Siempre mantenga sus manos libres para 
conducir el vehiculo. Su prioridad al conducir debe ser la seguridad 
en la via publica. 


INTERFERENCIA 
Todos los dispositivos inalambricos pueden ser susceptibles a 
interferencia, lo cual puede afectar su funcionamiento. 


USO PRUDENTE 
Solo use el dispositivo de juego en la posicién normal como se indica 
en la guia para el usuario. 


ACCESORIOS DE OPTIMIZACION Y BATERIAS 
Sdlo use accesorios de optimizacion y baterias aprobados. No 
conecte productos que no sean compatibles. 
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Importante: Informacion de seguridad acerca de 
los videojuegos 


Acerca de ataques fotosensibles 

Un porcentaje muy pequefo de personas puede sufrir un ataque al exponerse 
a ciertas imagenes visuales, incluidas luces intermitentes o patrones que 
puedan aparecer en videojuegos. Incluso personas que no cuentan con un 
historial de ataques o epilepsia pueden presentar una condicion no 
diagnosticada que pudiere causar ataques epilépticos fotosensibles al observar 
videojuegos. Tales ataques pueden presentar una variedad de sintomas, entre 
ellos mareo, alteracion de la vision, contracciones en los ojos o en el rostro, 
temblores 0 espasmos en brazos y piernas, desorientacion, confusion o pérdida 
temporal de la conciencia. Los ataques también pueden causar pérdida de 
conciencia 0 convulsiones, que se pueden traducir en una lesion al caer o 
golpearse contra objetos cercanos. 


Si experimenta algunos de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y 
consulte a un médico. Los adultos que permiten jugar a adolescentes (0 
nifios), deben observarlos o preguntarles si presentan estos sintomas, ya que 
son mas susceptibles que los adultos a sufrir este tipo de ataques. El riesgo de 
ataques epilépticos fotosensibles se puede reducir al jugar en una habitacion 
bien iluminada y al no jugar si siente suefio o se siente fatigado. Si usted o 
cualquier familiar tiene un historial de ataques o epilepsia, consulte a su 
médico antes de jugar. 


Juego seguro 

Tome un descanso entre juegos cada media hora como minimo. Deje de jugar 
inmediatamente si se siente cansado o si experimenta una sensacion 
desagradable o dolor en sus manos y/o brazos. Si la condicion persiste, 
consulte a un médico. El uso de la vibracion puede agravar las lesiones. No 
encienda la vibracion si tiene alguna dolencia en los huesos 0 en las 
articulaciones de sus dedos, manos, mufecas 0 brazos. 
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a. 
CUIDADO Y MANTENIMIENTO y 


Su tarjeta de juegos y consola de juegos son productos con un disefio y 
fabricacion de primera calidad y se deben tratar con cuidado. Las siguientes 
recomendaciones le ayudaran a proteger su cobertura de garantia y a disfrutar 
de su juego por muchos anos. 
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¢ Mantenga secas la tarjeta y la consola de juegos. Las precipitaciones, 
humedad y todo tipo de liquidos o vapores pueden contener minerales que 
corroeran los circuitos electrdnicos. 


polvorientas o sucias. 
© No almacene la tarjeta y la consola de juegos en areas calientes. 


¢ No utilice ni almacene la tarjeta y la consola de juegos en areas t 
i 
¢ No almacene la tarjeta y la consola de juegos en areas frias. Cuando una if 
consola de juegos recupera su temperatura normal, se puede acumular 
humedad dentro de ella y dafar las tarjetas de circuitos electronicos. } 
¢ No intente abrir la tarjeta o la consola de juegos de una forma distinta a la 
indicada en la guia para el usuario. 


© No deje caer, golpee ni sacuda la tarjeta ni la consola de juegos. 


| 

; 
! 

1 

¢ No use productos quimicos fuertes, solventes de limpieza o detergentes 1 
fuertes para limpiar la tarjeta o la consola de juegos. } 
ij 

¢ Mantenga la tarjeta de juego fuera del alcance de nifhos pequenos. 
Todas las recomendaciones anteriores se aplican de igual forma a su tarjeta de 
juego, consola de juegos y cualquier accesorio de optimizacion. | 
i 


| 


j 
ee 


meee smn 


a te 


w 


Insertar la tarjeta de juego 
de N-Gage” 


Nokia N-Gage™ 

1 Asegutese de que la ‘consola dé juegos N-Gage 
este spagada. $i ests encendids, mantenga 

Sado Dare apegaria. 


2, Con jacata posterior de is 
consola de juegos N-Gage ata 
Vista, deshte Ja tapa para 
abriria {Fip: 1) 


introduzea el dédo en ia ranura Lx 
¥ 8 contiduation levente y } 
Sextrsiga tg bateria’ {Fig.2}. 


> 


Extraiga (a tarjeta de juego 0 
tarjeta de memoria-existente 
ist habia alguna insertada}: 


5, Cologque la tarjeta de iuego de 
N-Gage en la ranura. Asegtirese 
de que Jos contactos dorados 
de la tarjeta estan hacia abajo 
y alineados con los contactos 
dorados del dispositivo (Fig.3). 


6. Una vez que la tarjeta esté 
bien insertada, vuelva a colocar la bateria ya 
continuacion, coloque la tapa deslizandola hasta 
ponerla en su sitio (Fig.4). 


iinet ecg et a eg i sda 
Nota: La tarjeta SIM debe insertarse también en la 


consola de juegos N-Gage antes de poder utilizar un 
juego. Inserte la tarjeta SIM tal y como se describe en 
e/ manual de instrucciones de la consola de juegos 
N-Gage. 


Nota: No utilice el puerto USB durante el juego. 


Nokia N-Gage™ OD 
1. No es necesario apagar la consola de juegos N-Gage 
QD para cambiar las tarjetas de juego N-Gage. 


2. Antes de insertar o extraer una tarjeta de juego, 
asegurese de guardar todos los datos que no haya 
guardado ya que al insertar una nueva tarjeta de 
juego se cerraran todas las 
aplicaciones que estén abiertas. 


4, Una vez que inserte una tarieta 
de juego, €i juego arrancara 
@utomaticamente: 


(Aségirese de gue ia funcion de arranque 
automatico esta habiliteda en su consola de juegos) 


Comenzar a jugar 
Nokia N-Gage™ 


Encienda €! -dispositivo. 


Automaticamente se mostrara el icono del juego en la 
pantalla Menu una vez que la tarjeta de juego se 
haya instalado correctamente. 


Pulse SP desplacese hasta el icono del juego y pulse 
fe) . Ya esta preparado para comenzar a jugar. 


Nokia N-Gage™ OD 
Mantenga pulsada la tecla de encendido © para 
activar la consola de juegos. 


Para comenzar un juego cuando haya insertada una tarje- 
ta de juego, pulse én modo de espera. También podra 


comenzar | en ei menu. 


Juego multijugador en Bluetooth® 
* Para jugar con otros usuarios usando Ja tecnologia 
inalambrica Bluetooth, todos los participantes 
necesitaran tener el mismo juego. 


7 
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f PATHWAY TO GLORY™ ARGUMENTO 


xtraido directamente de las paginas de la historia, 
Fiteay to Glory™ utiliza acontecimientos y 
batallas reales de la Segunda Guerra Mundial, como 
detalles especificos de los soldados y el armamento, 
para proporcionar la experiencia de juego de combate 
movil mas auténtica y fiel a la historia. Aunque el 
peloton que capitaneas nunca ha existido realmente, 
estas unidades de las Fuerzas Especiales podrian haber 
combatido perfectamente en el escenario de la Segunda 

® Guerra Mundial. 


SOLMAROS DE LA MISIO 


JONVdS3 


La historia comienza cuando los Aliados inician la 
primera batalla para liberar a Europa del dominio de 
las potencias del Eje. Objetivo: la isla de Pantelleria, 

ocupada por las fuerzas italianas. Esta salva de apertura devasta- 
dora ofrece tan solo un pequefio ejemplo de la intensa accion de 
F combate que te espera. 
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MENU PRINCIPAL 


Utiliza latecla de control para desplazarte por las opciones. Pulsa ia tecla Spara. 
seleccionar, puisa la Specie: ds control izquierda y derecha para avanzar y feroced et : 


i en los ments, 
= fw El Menu orinipal [Main Menu] proporciona las siguientes selecciones: 


" Iniciar juego [Start game]: para la seleccion del 
modo de juego 


LY HUUAY 1. y Opciones [Options]: para personalizar los parametros “ 


| del j uego é 
D ( GIMRY I van oy 
3 | leas | N-Gage Arena: para conectar con N-Gage™ Rena 
=} | Opcionos rl mediante GPRS 
|, N-Gage Arona i 
| Sate "Salt [Quit]: para abandonar el juego * 
| a | 


INIGIAR UNA GAMPANA DE UN SOLO JUGADOR. 


Selecciona el modo de juego “Un jugador” [Soloplayer] en el ment “Iniciar juego”. 


[Start game] y sigue las instrucciones. Para entrar en accién rapidamente, avanza por los menus 

pulsando repetidamente la tecla 5. 
+] 
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TROLES BASICOS 


Tecla2 
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Tecla6 
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REGLAS DEL JUEGO _ MODOS DE JUEGO 


——S :. | 2 | juego se basa én turnos, es decir, tt y tus aliados 


: Mapa de i mision 


4 actudis en un turno diferente al de las fuerzas 
enemigas. 


Puedes progresar en los modos de juego de 
un jugador y de varios jugadores cumpliendo | a 
con éxito las misiones. Una misién se termina 
<== con éxito cuando se ha realizado la tarea 
presentada en be. instrucciones y al menos uno de tus: 
soldados ha sobrevivido. Asimismo, una misi6n se termina 
con éxito, si matas a todos los soldados enemigos. 
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La mision ha fracasado cuando han matado a todos tus 


soldados. 


“ 


evoosantnere meancpninnsey hace” stonartetnern hse et 
aneteasenust i incense nario 


jet nt ecenmoainne 
Serratia et nee msstenntnade wtcrmneemeatninne, eine sae A A AE ssi teense choir 


| ICONOS DEL JUEGO El. MAPAcépico be coLores 


{ (TECLA 2) 
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: PUNTO DE COMPETICION FUERZAS FS .3 
(sdlo multijugador) ALIADAS 4 
VEHICULO PEQUENO thee 4 
ENEMIGAS c 
VEHICULO GRANDE DESOCUPADO & 
(Vehiculo, 
EMPLAZAMIENTO DE gion ets 
ARTILLERIA pee) 


Experiencia 
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Puntos de accion Salud 


Arma principal i 
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CAMPO DE BATALLA LOCAL —__ e. eee ue | 


@ ATOT-OE AT - juego-en al que pueden Ese eee varios jugadores con una consola de j jueaee Be xe 
‘N-Gage™ compartida ae : : 2 Sates 


se Seas LI cama | 


¥ Elige “Juego Hot- Seat” THot- Seat game] en el ments “Iniciar multijugador local” [Start local cal es 
multiplayer}. : Sas paket ay 


lige el campo.de batalla, el numero de niveles y el ndmero de soldados 


Ge AS 


ae Selecciona los jugadores o crea un nuevo jugador 7 ' 
> : oe. : 
2 i , Elige “Iniciar juego” [Start es :] 
=) 
BLUETOOTH” — juego enel que se utiliza la tecnologia inalambrica Bluetooth® con varias 
consolas de juegos N-Gage™ ~— 
_\ Ying Elige “Anfitrion del juego” [Host a game] en et menu “Iniciar piaibjugadar local SI #6 
-multiplayer} ; | = 
 Elige el campo de batalla, el numero de nigulos: el numero de soldados’y el tice 
de cada turno Six See sh: 
: ‘. Aguarda a que los jugadores se unan al juego. Cuando los jugadores se hayan unido, inicla el q 
juego. Puedes escoger los jugadores que desees de la lista de jugadores. Esta operacién 
puede llevar un rato. 
s 


= En el siguiente menu, puedes cambiar el bando de los jugadores 


¥ 
" Elige “Iniciar juego” [Start game] 


= UNIRSE A UN JUEGO" 
LE CA et tat een ninisasaninw rei sbintnpunines 


ws Elige “Unirse al juego” [Join a game] en el mend “Iniciar 
* __multijugador local” [Start local multiplayer] 


F ai 4 Selecciona al anfitrion de la lista 


po Scntirigaiereenrpyattnaran up eascnrecegis on sie teat 


REGLAS DEL JUEGO _¥*¥ 


. \“vLa mision se gana cuando uno de los bandos controla todos los Puntos de com- 
peticion © todos los soldados enemigos mueren. 
4 A los 4 turnos, podras utilizar refuerzos. El numero de refuerzos depende del 
: numero de Puntos de competicién que tu bando controle. 


“s3 ” + Si la campafia esta formada por mas de 1 mision, la batalla continuara hasta que ~. 
Se ganen todas las misiones. Lee atentamente las instrucciones de la mision 
para obtener mas informacion. 


| 
| Campo de batalla mundial te permite jugar a Pathway to Glory a través de N-Gage™ Arena 
i 
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CAMPO DE BATALLA MUNDIAL | 


ail 


con la conexién GPRS. Puedes ascender de rango si juegas a los juegos con rango, 0 puedes 
jugar en los juegos sin rango. 


Nace Mb tegen, 


JUEGOS SIN RANGO 


A los juegos sin rango se puede jugar en el modo filtro para seleccion de adversarios 
[Filtered Matchmaking]. Puedes crear un nuevo juego 0 unirte a una batalla ya empezada. 
Si creas un nuevo juego, actuaras como anfitrion, igual que en el juego de campo de 
batalla local con la tecnologia inalambrica Bluetooth®. Si deseas unirte a un juego exis- 
tente, puedes buscar el juego deseado y unirte a él. 
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N Los juegos sin rango no afectan a tu rango militar o a tus otras estadisticas. 


JUEGOS CON RANGO 


Comienzas como soldado raso. Tras ganar batallas adquieres mas experiencia y tu rango 
militar asciende. La realizacién de acciones con éxito en el campo de batalla puede hac- 
erte ganar medallas. Todas las estadisticas del juego que se muestran en N-Gage™ 
Arena se recopilan solo de los juegos con rango. 
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En el modo de juego con rango [Ranked], no puedes elegir a tus oponentes. Puedes 
especificar tu configuracién del juego preferida, pero al final te soltaran en un campo de 
batalla por la necesidad de refuerzos. Si no hay ninguna batalla empezada, se creara un 
nuevo juego que comenzara cuando tus oponentes aparezcan. En los juegos con rango, 
tu rango militar afecta a los juegos a los que te unas: sdlo los jugadores que tengan 
casi el mismo rango que tu podran jugar contra ti. Asi que incluso si eres un principiante, jno : 
temas entrar en el Campo de batalla mundial! 
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COMUNICACION RADIO DE CAMPANA 


Puedes grabar un mensaje corto con el micréfono de tu teléfono y enviarlo a tus compafieros de equipo. 


. - Elige “Comunicacién” [Communication] en el ment del juego (tecla 7). Elige “Grabar mensaje 
de radio de campajfia” [Record Field-Radio message]. La grabacién comenzara a los 3 segundos. 
Finalizada la grabacién, el mensaje se transmite automaticamente a tus compafieros. 


MENSAJES 
Puedes dejar un mensaje en el campo de batalla. Tus aliados podran ver el mensaje. 


dar Elige el menti del juego con la tecla 7. Elige “Comunicacién” [Communication]. Elige el 
- mensaje y colécalo en el campo de batalla. El mensaje se podra ver durante 2 turnos. 


~ 
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CONSEJOS Y PISTAS DISPARO AVANZADO 


Bloquea el objetivo con la tecla 5 y, a continuaci6n, dispara 
pulsando de nuevo la tecla 5. 


Bieter 


Utiliza la tecla de control arriba para aumentar la precision del 
disparo. El icono de disparo verde es un tiro certero. 


= ie v Diferentes posturas tienen precisiones de disparo diferentes. Utiliza 
we Yr Se See ‘a tecla8 y la tecla0 para cambiar de postura. La posicion a tierra 
~~" ‘. proporciona mas precisi6n. 


Deja Puntos de acci6én para crear el area de defensa para cuando 


m 
4) 
Se 
=a 
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x r 


sea el turno del enemigo. El area de defensa se muestra en azul 
para tus tropas y en rojo para las tropas enemigas. La cantidad de Puntos de accién 
 Necesarios para activar el area de defensa es la cantidad minima de Puntos de 
Mm 2ccion necesarios para disparar el arma especifica. 
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CREDITOS DEL JUEGO 


Productor y director 
Toni Virhia 


Marketing del titulo 
Aapo Bovellan 


Disefiador jefe 
Miika Tams 


Gestor de proyectos 
Esa Hotti 


Concepto original del juego, 
Artista principal, Disefio 
del juego 

Antti livessuo 


Juego multijugador, Disefio de 
niveles 
Marko Laitinen 


Juego un solo jugador, Disefio 
de niveles 
Tatu Harviainen 


Programador jefe 
Sebastian Aaltonen 


Ayudante del Programador 
jefe 
Antti Mannisto 


Programadores 
Tatu Aalto 

Kurre Stalberg 
Pekka Sarkimo 


Editor y programacién 
del juego 
Vesa Halonen 


Equipo artistico 
Jussi “3d” Kemppainen 
Juha “HiPoly” Rasanen 


Animacién de personajes 
Saku “Animator” Jalkanen 


llustradores 
Pekka “Art” Veikkolainen 
Mikko Kinnunen 


Jefe de servidor y red 
Joonas Tamminen 


Programadores del servidor 
Kim Lahti 
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Soporte de IT 
Antti Mattila 


Garantia de calidad interna 
Kari Laitinen 
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Disefio de miasica y sonido 
Stakula 


Primer violonchelo 
Tuska Helminen 


Casting y direccién de voz en off 
Lani Minella 
Stakula 


Voces 

Marc Biagi 

Ryan Drummond 
Alex Ehrath 
Shaun Evans 
Eric George 
Mathias Masson 
Dave Rivas 
Harald Starnegg 
Filip Tuomisto 
Jim Voliman 
Chris Wilcox 
Nino Zangrillo 


Traducci6én de voces 
Alberto Basili 

Helmut Diekmann 
Matti Makarainen 
Otto Ruokonen 
Stakula 
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Garantia Limitada de Nokia 


La tarjeta de juego N-Gage de Nokia y todo 
el software que contiene se suministra "tal 
como esta", sin garantia de ningun tipo, 
salvo lo indicado expresamente en esta 
garantia limitada de Nokia y en virtud de la 
ley aplicable. Nokia garantiza al comprador 
consumidor original que la tarjeta de juego 
N-Gage de Nokia no contendra defectos de 
material ni de fabricacion durante un 
periodo de 90 dias a contar de la fecha de 
compra. Si se encuentra un defecto de 
material o fabricacion en la tarjeta de juego 
N-Gage de Nokia dentro de dicho periodo 
de garantia de 90 dias, se reemplazara la 
tarjeta de juego N-Gage de Nokia sin cargo. 
Esta garantia limitada no sera efectiva si el 
defecto ha sido producto de una 
negligencia, abuso, dafo, modificacion, 
violacion u otras causas no relacionadas 
con materiales o fabricacion defectuosos. 
Guarde el original o una fotocopia de su 
comprobante de venta para determinar la 
fecha de compra para el cambio de 
garantia. Para obtener un cambio, devuelva 
la tarjeta de juego N-Gage de Nokia, con su 
embalaje y comprobante originales, al 
distribuidor al que compro originalmente la 
tarjeta de juego. En caso de que el 
distribuidor no pueda realizar el cambio, 
comuniquese con Nokia. Si Nokia ya no 
produce la tarjeta de juego, Nokia por su 
propia determinacion, podra substituir la 
tarjeta de juego por otro titulo o reembolsar 
el precio pagado por el consumidor original. 
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Limitaciones respecto 

a la garantia 

SALVO LO ESTIPULADO ANTERIORMENTE 
EN FORMA EXPRESA, NOKIA DESCONOCE 
TODA GARANTIA, YA SEA ORAL O 
ESCRITA, EXPRESA O IMPLICITA, 
INCLUIDAS GARANTIAS DE 
COMERCIABILIDAD Y ADECUACION PARA 
UN FIN ESPECIFICO. EN NINGUN CASO, 
NOKIA SERA RESPONSABLE DE DANOS 
ESPECIALES, EMERGENTES O 
IMPREVISTOS COMO RESULTADO DE LA 
POSESION, USO 0 MAL 
FUNCIONAMIENTO DE LA TARJETA DE 
JUEGO N-GAGE DE NOKIA O DEL 
SOFTWARE QUE CONTIENE, INCLUIDOS 
DANOS A LA PROPIEDAD Y, EN LA 
MEDIDA PERMITIDA POR LA LEY, DANOS 
POR LESIONES PERSONALES, INCLUSO SI 
A NOKIA SE LE HA INFORMADO 
RESPECTO DE LA POSIBILIDAD DE DICHOS 
DANOS. LAS DISPOSICIONES DE ESTA 
GARANTIA LIMITADA SON VALIDAS SOLO 
EN ESTADOS UNIDOS Y CANADA. 
ALGUNOS ESTADOS Y PROVINCIAS NO 
PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE LA 
DURACION DE UNA GARANTIA IMPLICITA, 
NI PERMITEN LA EXCLUSION DE DANOS 
EMERGENTES O IMPREVISTOS, DE MODO 
QUE ES POSIBLE QUE LA LIMITACION O 
EXCLUSION ANTERIOR NO SE APLIQUE A 
SU CASO. ESTA GARANTIA LE OTORGA 
DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS. PUEDE 
TENER OTROS DERECHOS QUE VARIAN DE 
UN ESTADO A OTRO Y DE UNA PROVINCIA 
A OTRA. 
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Obtencion de garantia y soporte técnico 
Para recibir garantia y soporte adicional, incluyendo asistencia por 
posibles problemas, comuniquese con Nokia a: www.n-gage.com 


Instrucciones de N-Gage™ Arena 
La consola de juegos N-Gage debe estar encendida y en linea para 
usar esta funcion. 


N-Gage Arena es un servicio en linea que permite cargar y descar- 
gar de forma inalambrica mejoras para tus juegos a tu consla de 
juegos N-Gage y asi aumentar tu diversion. 


N-Gage Arena es dependiente del tipo de red y requieren compati- 
bilidad con la misma. Para usar funciones de N-Gage Arena 
asegurese de que su proveedor de servicios es compatible con la 
entrega de trafico de datos (GPRS) y de que se ha suscrito a un ser- 
vicio GPRS. Algunas redes tienen limitaciones que afectan a su 
capacidad de juego en linea. Consulte con su proveedor de servicios 
moviles acerca de la compatibilidad y disponibilidad GPRS. 


Tras activar GPRS en su consola de juegos N-Gage, seleccione 
N-Gage Arena en la pantalla del menu principal o en los iconos de 
los juegos instalados. Si desea obtener mas informacion e instruc- 
ciones las podra encontrar en arena.n-gage.com. 


Quizas tenga también que registrarse y suscribirse para poder 
disponer de N-Gage Arena. Cuando esté utilizando N-Gage Arena 
se le solicitara esta informacion. Para obtener mas informacion con- 
sulte arena.n-gage.com. 


Soporte para N-Gage™ Arena proporcionado por Nokia. 


Por favor vaya a arena.n-gage.com para instrucciones de como jugar. 


Registre Su Juego en Linea 
Para registrarlo, conéctese a: www.n-gage.com 


Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. 

Nokia, N-Gage, N-Gage OD et Pathway to Glory™ son marcas 
comerciales o registradas de Nokia Corporation. El resto de los 
productos y nombres de empresas aqui mencionadas pueden ser 
marcas comerciales 0 registradas de sus respectivos propietarios. 
Bluetooth es una marca comercial o registrada de Bluetooth SIG, Inc. 
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Peca n.° 9230282, publicacao n.° 1 PARA SUA SEGURANCA 


Copyright © 2004 Nokia. Todos os direitos reservados. : : pee ‘ 
Leia estas simples diretrizes. A falta de atencao a estas regras 


podera causar danos ou ser ilegal. Detalhes fornecidos no Manual 


Nokia, N-Gage, N-Gage QD e Pathway to Glory™ sao marcas comerciais ou ie 
do Usuario do seu celular N-Gage. 


marcas comerciais registradas da Nokia Corporation. Outros nomes de 
produtos ou empresas aqui mencionados podem ser marcas comerciais ou 
razOes sociais de seus respectivos titulares. 

Impresso em Europa. 

Embalagem com um jogo contido em um cartao. As informagoes contidas 
neste manual foram escritas para o Pathway to Glory™ Os editores seguem 


quando houver possibilidade de interferéncia ou perigo. 


JOGUE COM SEGURANCA 
Nao ligue o dispositivo quando o uso de celulares for proibido ou 


uma politica de desenvolvimento continuo e reservam-se 0 direito de efetuar SEGURANCA AO VOLANTE EM PRIMEIRO LUGAR 
previo. operar o veiculo enquanto estiver dirigindo. A seguranga ao volante 
devera ser sempre sua primeira consideracao enquanto estiver 


EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA A NOKIA SERA RESPONSAVEL POR dirigindo. 


alteracdes em quaisquer dos produtos descritos neste documento sem aviso Siga as leis em vigor. Mantenha sempre as maos desocupadas para 
QUALQUER PERDA DE DADOS OU LUCROS CESSANTES, NEM POR DANOS 


i 
¥ 

ESPECIAIS, ACIDENTAIS, EMERGENTES OU INDIRETOS CAUSADOS DE INTERFERENCIAS 
QUALQUER FORMA. 0 CONTEUDO DESTE DOCUMENTO E FORNECIDO "NO Dispositivos celulares estao sujeitos a interferéncias que podem 


ESTADO". SALVO QUANDO EXIGIDO POR LEI APLICAVEL, NAO SAO DADAS afetar sua operacao. 

GARANTIAS DE QUALQUER TIPO, EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUSIVE, MAS 

NAO SOMENTE, GARANTIAS IMPLICITAS DE MERCANTILIDADE E ADEQUACAO ara) USE BOM SENSO 

A UMA FINALIDADE ESPECIFICA, EM RELACAO A EXATIDAO E CONFIABILIDADE Use este dispositivo celular apenas na posi¢ao normal. { 
DESTE DOCUMENTO. A NOKIA SE RESERVA O DIREITO DE REVISAR ESTE 

DOCUMENTO OU DE RETIRA-LO DE CIRCULACAO A QUALQUER MOMENTO eo ACESSORIOS E BATERIAS 


SEM PREVIO AVISO. } Utilize apenas acessdrios e baterias originais Nokia. Nao conecte | 


SANSNLYOd 


x produtos nao compativeis. 
CONTROLES DE EXPORTACAO 


Este produto contém artigos, tecnologia ou software exportados dos Estados 
Unidos da América de acordo com regulamentos da Secretaria de Exportacao 
(Export Administration). Proibe-se qualquer uso contrario as leis dos EUA. 


Informacdes mais detalhadas sobre o celular N-Gage sao fornecidas no 
Manual do Usuario em separado. Nao se utilize deste Manual de Jogo como 
substituto do Manual do Usuario completo, que fornece informagoes 
importantes com relagdo a seguranca e manutengao. 
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mportante: informagoes de seguranca sobre 
videogames 


Disturbios causados por fotossensibilidade 

Uma porcentagem muito pequena de pessoas pode sofrer disturbios quando 
exposta a certas imagens visuais, inclusive luz de flash ou padrées que podem 
aparecer em videogames. Mesmo pessoas sem historico de desmaios ou 
epilepsia podem ter uma condicao nao diagnosticada que venha causar 
ataques epiléticos fotossensiveis ao assistirem a videogames. Os sintomas 
podem ser variados: tontura, visdo alterada, fibrilagdo muscular da palpebra ou 
face, abalos ou tremores de pernas ou bragos, desorientacado, confusdo ou 
perda momentanea de sentidos. Também podem causar perda de consciéncia 
ou convulsdes que podem ocasionar lesdes por queda ou batidas em objetos ao 
seu redor. 


Se experimentar qualquer um destes sintomas, pare de jogar imediatamente 
€ consulte um médico. Adultos devem estar atentos aos sintomas descritos 
quando os jogos forem utilizados por criancas e adolescentes, uma vez que tais 
ataques sao mais provaveis entre os mais jovens. O risco de ataques epiléticos 
fotossensiveis pode ser reduzido jogando em ambientes bem iluminados e 
evitando jogar em caso de sonoléncia ou fadiga. Se vocé ou qualquer parente 
seu tem historico de sincopes ou epilepsia, consulte um médico antes de jogar. 


Jogue com seguranca 

Faca um intervalo de jogo pelo menos a cada meia hora. Pare de jogar 
imediatamente se sentir cansaco ou se vivenciar alguma sensacao de 
desconforto ou dor nas maos e/ou bracos. Se o incémodo persistir, consulte um 
medico. O uso da fungao vibratéria pode agravar lesdes. Nao utilize esta op¢ao 
se for portador de qualquer doenca nos ossos ou articulacdes, dedos, maos, 
pulsos ou bracos. 


CUIDADO E MANUTENCAO 


Seu cartdo de jogos e o seu celular N-Gage sao produtos de design e 
habilidade superiores e devem ser tratados com cuidado. As sugestoes abaixo o 
ajudardo a assegurar a garantia do produto e manter seu celular N-Gage por 
varios anos. 


¢ Mantenha 0 cartao de jogo e o celular N-Gage secos. Precipitacdo, umidade 
€ qualquer tipo de liquido podem conter minerais que corroem e danificam 


circuitos eletrdnicos. 


¢ Nao use ou guarde o cartao de jogo e o celular N-Gage em lugares sujos e 
empoeirados. 


¢ Nao guarde o cartao de jogo e o celular N-Gage em lugares quentes. 
* Nao guarde 0 cartao de jogo e o celular N-Gage em lugares frios. Quando o 
celular N-Gage voltar 4 sua temperatura normal, pode ficar Umido por 


dentro e danificar placas de circuito eletrdnico. 


¢ Nao tente abrir 0 cartdo de jogo e o celular N-Gage de nenhuma outra 
maneira que nao a indicada no Manual do Usuario. 


¢ Nao sacuda, bata nem derrube seu cartao de jogo ou o celular N-Gage. 


¢ Nao utilize produtos quimicos, solventes de limpeza ou detergentes fortes 
para limpar 0 cartao de jogo ou o celular N-Gage. 


¢ Mantenha 0 cartao de jogo fora do alcance de criangas pequenas. 


Todas as sugest6es acima se aplicam da mesma maneira para seu cartao de 
jogo, seu celular N-Gage ou qualquer acessdrio. 
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Insergao do cartao de jogo N-Gage™ 


‘Nokia N-Gage™ 
1, Destigue'o console de jogo N-Gage -mantend 
pressioneda a tecla 


2. Com 4 parte traseira do. N-Gage voltada para 
voce, deshize atampa pata 
abri-ta (Fig. 4}. 


“bateria {Fig: 2). 


4. Retire o’cartao de jooo au 
memoria instalado. 


5, fnstale 0 cartao de jogo 
N-Gage no slot: Certifique-se 
de gue os Contatos dourados 
do eartao estao voltades para 
baixo e alinhados cam os 
contatos do aparelho (Fig. 3). 


6. Depois de instalar o cartao, 
reinstale a bateria e deslize a 
tampa para fecha-la (Fig. 4). 


Nota: antes de jogar, instale um cartéo SIM no 
N-Gage, como descrito no manual de instrucées do 
aparelho. 


Nota: ndo use a porta USB durante o jogo. 


esp N-Gage™ OD 
1. Nao € preciso desligar 0 console de jogo N-Gage 
QD para trocar os cartées de jogos N-Gage. 


2. Antes de inserir ou remover um cartao de jogo, 
certifique-se salvar todos os dados, ja que a 
insercao do novo cartdo fechara todos os 
aplicativos. 


3. Abra o slot (Fig. 1) e insira o 
cartao de jogo (Fig. 2). 


4, Ao inserir 0 cartao, o jogo.sera 
inictiado automaticamente. 


iertifique-se de-que'a funcao de 
infeia automatic esté habilitada no 
console de jogo.} 


Como iniciar 0 jogo 

Nokia N-Gage™ 

Ligue o aparelho. Com o cartao devidamente 
instalado, aparecera o icone do jogo na tela Menu. 


Pressione (§¥, avance até o icone do jogo e pressione 
Pe) . Agora ja pode comecar a jogar. 


Nokia N-Gage™ QD 
Mantenha pressionada a tecla © para ligar o 
console de jogo. 


Para iniciar um jogo ao inserir um cartao, pressione 
no modo de suspensao. Também € possivel 
iniciar os jogos selecionando Jogos no menu. 


Jogo multijogador via Bluetooth® 

* Para jogar com outros usuarios no modo 
multijogador via Bluetooth, cada participante deve ter 
um cartao do jogo.. 


Indice 
Insercao do cartao de jogo N-Gage™ 


Como iniciar 0 jogo 


Jogo multijogador via Bluetoath® 


Pathway to Glory™: Enredo .... 2. 6. 8 . 
Meéntt Principal, 5025.5 oe Se ee 
Inicio de Campanha para Jogador Solo 
Comtroles Basieds 0246) oe eco 


Regras do Jogo: Modos de Jogo - Enredo ..... 56 


Dentro do Jogo: icones ...... 2... cc eeeveeen 57 
O Mapa: codificagdo das cores .............. 57 
Campo de Batalha Local ...........0.0.0 ee: 58 
Como Criae-uny Joqe-.665.5 30 58 
Como entrar num Jogo ...........0.ee eee 59 
Regras de Jado 2 eee eee 59 
Campo de Batalha Global ..............0... 60 
Jogos sem classificagdo ....... 2... ccc eee 60 
Jogos com classificagdo .......... 00. eee ee 60 
COMUPICACAG oi eos twas os pecs ahaa «BE 


Radio de Campo 


Mensagens 
Dicas e Truques: Ataque Avancado ......0..: 62° 
Créditos do Jogo Poet < seebe cs fac ae 
Garantia e suporte técnico 


Instrucdes do N-Gage™ Arena: -. 2. es eg 


Registre seu jogo online 


Contrato de Licenca de Uso de Software’. 6 
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f PATHWAY TO GLORY™ ENREDO 


SOralengr Tie wicctn aido diretamente das paginas da historia, Pathway to 
Glory™ utiliza eventos e batalhas reais da II Guerra, 
inclusive detalhes especificos de tropas e armamentos, 
para oferecer a simulagao de combate mais auténtica e 
historicamente precisa em matéria de jogo. Embora o 
pelotao especifico que vocé lidera na verdade nunca tenha 
existido, aquelas unidades das Forcas Especiais poderiam 
ter combatido no palco da II Guerra. 


A historia comega quando os aliados dao inicio a primeira 
batalha para libertar a Europa do dominio das forcas do 
Eixo. Alvo: Ilha de Pantelleria, controlada pelas forcas 
italianas. A devastadora artilharia da abertura é apenas uma amostra 
da intensa acgao de combate que esta por vir. 
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MENU PRINCIPAL 


.. aperte ateclade connote direita S wsaterds para mover-se para a frente a pare 
tras nos menus. 


Use a tecla de controle para navegar pelas opgoes. Aperte a tecla5 para selecionar, 5 er: mg 


O Menu Principal tierece as s seguintes selecoes: 


Inicio de jogo [Start game]: para prosseguir paraa 
selecdo do modo de jogo 


Opc6es [Options]: para customizar os parametros de ~~ 


jogo & 
bd: 
| Gis! | N-Gage™ Arena: para conectar-se com a N- Gage™ : 
| Options i Arena via GPRS 
; N-Gage Arena 
| | uit |Sair [Quit]: para sair do jogo 


| Select oo eit! | 


INICIO DE CAMPANHA PARA JOGADOR SOL 0 
[SOLOPLAYER| 


Selecionar o modo de jogo “Soloplayer” no menu “Iniciar o Jogo” [Start game] e siga as - 


instrugées. Para alcangar a acao rapidamente, avance pelos menus apertando repetidamente a 
tecla 5. 
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if CONTROLES BASICOS 


4 Tecla1 Tecla?2 Tecla3 
Soldado seguinte Mapa da batalha Soldado anterior 


Tecla5 Tecla6 
Tecla4 Acao no campo de batalha Mira manual 


Mudar de arma 


r —* : > Pe - Tecla# 
Tecla7 ae —_— Menu de selecao 
Abrir menu de soldados 


dentro do 
Tecla8 Tecla0 


Mudar de posi¢dao — pate cima Mudar de posi¢ao — para baixo i 
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jogo é baseado em rodadas, o que stewie que voce — 


seat * ‘ig. ini : 
: Misalon map % 


e seus aliados agem em ocasides diferentes da agao 
das forgas inimigas. 


Vocé pode progredir nos modos soloplayer e de 
cooperacao, terminando com éxito as missoes. 
Vocé termina uma missdo com éxito quando 
== conclui a tarefa apresentada no resumo da 
missao com ps menos um dos seus soldados vivo. Uma missao 


também é concluida com éxito se vocé mata todos os soldados 
inimigos. 


A missao fracassa quando todos os seus soldados sao. mortos. 
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(TECLA 2) 
PELOTAO 
PONTO DE REAGRUPAMENTO MEMBROS 


(apenas para multiplos AMISTOSO Cy 

jogadores - Multiplayer) FORCAS bi 
INIMIGO et 
FORCAS : 


VAZIO 
(Posigao de 
Arma, Veiculo) 


E xperiéncie 
Pontos de acao Satide Experiéncia 
Cc 


Arma principal 


Foto de soldado BS ee ges rein vy CCR 
+ Be 16) 100% 73') =, ; 


Parker — 


Classificacao 
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CAMPO DE BATALHA LOCAL eee 


Hot-SEAtT = um jogo que pede ser jogado por maltiplos jogadores com um tabuleiro N Ge 
Sc ae : ss 


ee 


., Escolha jogo Hot-Seat” THot- See Game] do menu “Iniciar sattipto jogadores 
[Start local multiplayer] . 2 iss eee P 


4 
‘ 


t ‘Escolha o Campo de Batatha, o numero de niveis eo numero de soldados. 2 ee eee ie eae a 
i 


‘. s «Selgcione os jogadores, ou crie um novo jogador 
WE Escotha eee ae game] : : eae e pate 


BLUETOOTH — um jogo em que se usaa Hechologia sem fio Bluetooth® com varios tabuleiros Ss 
N-Gage™ ; 


, Escotha “Ser o Anfitriado de um Jogo” [Host a game] do menu “Iniciar multiplos jogado ae 
local” [Start local multiplayer] Be SI a A Net ae aoee 
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a -Escolha o Campo de Batalha, o numero de niveis, o numero de soldados e tim 
para cada rodada 


A . Espere que os jogadores entrem no jogo. Quando eles entrarem, 0 jogo come¢a. Vocé pode : 
escolher os jogadores que quiser a partir de uma lista de jogadores. Isso talvez demore um 
pouco. 


é 


= No menu abaixo vocé pode mudar o lado dos jogadores i 


+e 
* Escolha “Iniciar o Jogo” [Start game] 


COMO ENTRAR NUMJOGO. 


a“ Escolha “Entrar num Jogo” [Join a game] do menu “Iniciar multiplos 
- “*jogadores — local” [Start local multiplayer] 


& Selecione o Anfitrido da lista 


oa * Depois de conectado, espere que o Anfitrido comece 0 jogo 


REGRAS DOJOGO *3 


LA missdo é ganhar quando todos os Pontos de Reagrupamento forem controlados 
por um lado, ou todos os soldados inimigos forem mortos. 


: & NVocé tera reforcos disponiveis depois de 4 rodadas. O numero de reforcos 
““®s ‘depende do numero de Pontos de Reagrupamento que seu lado controla. 


~ *Seacampanha contiver mais de 1 missdo, 0 combate continua até que todas as 
missGes sejam ganhas. Leia com atencao o resumo das miss6ées para obter mais 
informagées. 
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[ ‘CAMPO DE BATALHA GLOBAL 


i O Campo de Batalha Global [Global battleground] permite que vocé jogue o Pathway to Glory 
via N-Gage™ Arena com conexaéo GPRS. Vocé pode obter uma classificagao mais alta, jogando 
| os Jogos com classificagao, ou pode jogar os Jogos sem Classificacgao. 


JOGOS SEM CLASSIFICACAO 


Vocé pode jogar sem classificagaéo usando o modo de Partidas Filtradas [Filtered 
Matchmaking]. Vocé também pode criar um novo jogo ou entrar num campo de batalha em 
andamento. Se vocé criar um novo jogo, estara atuando como anfitrido, exatamente como no 
jogo do campo de batalha Local via tecnologia sem fio Bluetooth®. Se vocé preferir entrar 
num jogo ja existente, pode buscar os jogos e depois entrar no jogo desejado. 


Os jogos sem classificagao nao afetam seu posto militar nem suas outras estatisticas. 


\ Vi JOGOS COM CLASSIFICACAO 


my Vocé comeca como Praga. Depois de batalhas bem-sucedidas vocé adquire mais exper- 

iéncia, e seu posto militar sobe. Ao executar agées bem-sucedidas no campo de batalha, 

vocé pode ganhar medalhas. Todas as estatisticas dos jogos mostradas no N-Gage™ Arena 
sao reunidas dos jogos com classifica¢gao. 


No modo de jogo com classificagao [Ranked], vocé nao pode escolher seus adversarios. 
Vocé pode especificar seus parametros de jogo preferidos, mas acabara sendo jogado em 
qualquer campo de batalha que esteja precisando de reforco. Se nao houver nenhuma batal- 
ha em andamento, sera criado um novo jogo, que comegara quando seus adversarios apare- 
cerem. Nos jogos com classificagao, seu posto militar influi nos jogos nos quais vocé pode 
entrar: apenas jogadores que tenham aproximadamente o mesmo posto jogarao contra 
; vocé. Assim, mesmo se vocé for iniciante, nado tenha medo de entrar no Campo de 
Batalha Global [Global battleground]! 
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eee amuniéacso™ C6 sarunication) no menu dents do jogo (tecla 7). Escaite 

: “Gravar mensagem no radio de campo” [Record Field-Radio message]. A gravacado 

; comecara em 3 segundos, Depois que a gravacao termina, a Mensagem é automaticamente 
sec Meal a SBUS aso elas 


“ a MENSAGENS 
Océ pode deixar u uma ae ager 0 de batalha. A mensagem ficara visivel para seus 
aliados. Sic Gee ey 


a fEscolha o menu dente do jogo com é tecla7. €scolha “Comunicagao” [Communication]. 


-Escolhaa mensagem e acoloque no campo de batalha. A mensagem ficara visivel durante 
2 rodadas. 


f DICAS E TRUQUES Se 
i 


Imobilize o alvo com a tecla 5, depois atire apertando tecla 5 nova- 
mente. 


comers, noname ad 
Use a tecla de controle para cima para aumentar a precisao do tiro. 
O icone de tiro verde é definitivo. 


Posig6es diferentes tecla 8 e tecla 0 para mudar a posicao. A 
posi¢ao deitado oferece a maior precisao. 


mys Deixe os Pontos de Acao para criar a area de defesa para a rodada 
ect 2 i do inimigo. A area de defesa é mostrada em azul para as suas 
forgas, e em vermelho para as forcas do inimigo. A quantidade de 
Pontos de Agao necessaria para ativar a area de defesaéa quantidade minima de 
& Pontos de Acao necessaria para disparar a arma especifica. 
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Garantia e Suporte Técnico 


Observe, no Certificado de Garantia incluso, informagées sobre produtos 
comprados no Brasil. 


Para receber suporte adicional, inclusive assisténcia na solucdo de problemas, 
favor entrar em contato com a Nokia em: www.n-gage.com 


Instrugdes do N-Gage™ Arena 


Alguns jogos possuem acesso para o link N-Gage Arena. N-Gage Arena é um 
servico online que permite ao usuario fazer upload 1 e download! de 
informagoes sobre jogos, e possui ferramentas para animar ainda mais a sua 
partida. 


A utilizagao do site N-Gage Arena depende de acesso a rede. Seu celular 
N-Gage deve ter acesso ao GPRS1 para que vocé possa utilizar esta 
ferramenta. Vocé deve se certificar que sua operadora suporte conexao de 
dados G P R S1 e que vocé tenha acesso a este servico. Algumas operadoras 
tém limitagdes que reduzem a capacidade de jogar online. 


Consulte a sua sobre suporte GPRS 1. Apds ativar o GPRS1 em seu celular 
N-Gage, selecione N-Gage Arena no Menu Principal, icone de jogos. Talvez 
vocé tenha que se registrar para obter alguns servicos online. Vocé pode 
encontrar mais detalhes sobre o N-Gage Arena no site www.n-gage.com ou 
direto no site arena.n-gage.com (em inglés). Acesse esses sites também para 
obter informacdes sobre jogos. 


Suporte ao N-Gage™ Arena oferecido pela Nokia. 


1- Fung6es sujeitas a disponibilidade do servico por parte da operadora. 


| <«<G4>> 


e 


gig 


Para registrar 0 jogo, acesse: www.n-gage.com 


.. E AGORA, PREPARE-SE PARA O CELULAR N-GAGE! 


Copyright © 2004 Nokia. Todos os direitos reservados. 

Nokia, N-Gage, N-Gage QD e Pathway to Glory™ sao marcas comerciais ou 
marcas registradas da Nokia Corporation. Todos os outros nomes de produtos 
e de companhias aqui mencionados sao marcas comerciais ou razdes sociais 
de seus respectivos proprietarios. Bluetooth é uma marca comercial registrada 
da Bluetooth SIG, Inc. 
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Contrato de Licenga de Uso de Software 


A empresa NOKIA DO BRASIL TECNOLOGIA LTDA., uma sociedade constituida 
e existente de acordo com as leis da Republica Federativa do Brasil, com 
sede na Rodovia Torquato Tapajds, 7.200, km 12 - Taruma - Manaus 
Amazonas, inscrita no Cadastro Nacional das Pessoas Juridicas (CNPJ) sob o 
no 02.140.198/0001-34 (doravante denominada simplesmente “NOKIA"), na 
qualidade de detentora dos direitos exclusivos de exploracao de diversos 
softwares, concede, ao adquirente dos Produtos Licenciados a seguir 
definidos (doravante denominado simplesmente “LICENCIADO"), uma licenga 
ndao-exclusiva para utilizar o software contido na presente embalagem bem 
como a Midia Principal, conforme a seguir definida apenas dentro da 
Republica Federativa do Brasil (0 Territério). 


A licenga de uso do(s) software(s) e da Midia Principal, ora concedida, sera 
regida de acordo com o disposto na Lei no 9.609/98 e respectivas 
regulamentacdes, bem como pelas seguintes clausulas e condicdes: 


1. As seguintes definigdes deverdo ser aplicadas ao presente Contrato. 


Produtos Licenciados: significa o software incluidona presente 
embalagem e abrange o Manual de Instrugdes contendo informagdes 
gerais e atualizada. 


Midia Principal: significa dispositivo MMC disponibilizado pela NOKIA ao 
LICENCIADO e que contém o software. 


Lojas: significa os estabelecimentos comerciais autorizados a 
comercializar os Produtos Licenciadose a Midia Principal da NOKIA 
dentro do Territorio. 


2. A NOKIA concede ao LICENCIADO, por prazo indeterminado, contado a 
partir da aquisi¢ao dos Produtos Licenciados e/ou da Midia Principal, 
uma licenga nao-exclusiva para utilizar os Produtos Licenciados e a Midia 
Principal dentro do Territdrio,conforme mencionado no preambulo do 
presente Contrato. 


3. 


Fica desde ja entendido que, caso a remuneracdo devida 4 NOKIA em 
decorréncia da licenga de uso orconcedida ja tenha sido devidamente 
paga a Loja, noato da aquisicao dos Produtos Licenciados e da 
MidiaPrincipal, a NOKIA da ao LICENCIADO a mais ampla,geral, 
irrevogavel e irretratavel quitacdo para nada mais reclamar a esse titulo. 


. 0 LICENCIADO se compromete, ainda, a adquirir e receber os Produtos 


Licenciados e a Midia Principal, bem como suas respectivas alteracdes ou 
atualizagdes somente das Lojas, sendo vedado a sua aquisicao de qualquer 
outra empresa, ainda que pertencente ao mesmo grupo econémico da 
NOKIA, salvo quando expressamente autorizado pela NOKIA. 


. Fica desde ja acordado que o LICENCIADO nao podera, em hipdotese 


alguma, reproduzir os Produtos Licenciados ou a Midia Principal, bem 
como os respectivos manuais seja sob qualquer forma e para qualquer 
finalidade. O disposto na presente Clausulando se aplica a reproducao de 
um so exemplar, desdeque tal reproducdo se destine a copia de 
salvaguardaou armazenamento eletrénico. 


. Na hipdtese em que o LICENCIADO reproduzir indevidamente os Produtos 


Licenciados ou a MidiPrincipal ou deles fizer outro uso que nao 
aqueledevidamente autorizado e constante do manual, a NOKIA podera 
tomar todas as medidas civeis e criminais cabiveis no sentido de se 
resguardar contra toda e qualquer violacao de seus direitos de 
propriedade intelectual sobre os Produtos Licenciados e a Midia Principal. 


. Todos os direitos de propriedade intelectual identificadores e relativos aos 


Produtos Licenciados e a Midia Principal sao e continuardo a ser de 
propriedade exclusiva da NOKIA ou de seu L | CEN CIA ou de suas 
afiliadas, conforme o caso, sejam ou nao especificamente reconhecidos 
ou considerados perfeitos de acordo com as leis doTerritorio.O 
LICENCIADO nao tomara qualquer medida (isoladamente ou em conjunto 
com outros) que conteste ou comprometa os direitos exclusivos da 
NOKIA ou de seuL | CEN CIANT Eou de suas afiliadas. 


8. O LICENCIADO se compromete a notificar imediatamente a NOKIA, no acdes do LICENCIADO, e contanto que a NOKIA tenha sido ba 
endereco acima indicado,quando tomar conhecimento ou suspeitar de notificada, por escrito, sobre os detalhes da infragao. Fica desde ja 
qualquer violacao no Territorio de quaisquer direitos de propriedade acordado, que a NOKIA devera ter direito exclusivo para conduzir e 
intelectual relacionados aos ProdutosLicenciados e 4 Midia Principal. controlar todo e qualquer acordo ou compromisso para solucionar, amigavel 
Nesse caso ou no caso da NOKIA tomar conhecimento dessa atividade,o 
LICENCIADO concorda em oferecer toda e qualquerassisténcia necessaria ‘ 
para a NOKIA, conforme solicitado por esta na investigacdo dessa 
atividade ou atividade potencial e em fazer cumprir os direitosda NOKIA 
contra quaisquer terceiros infratores. 12. Nenhuma das partes sera responsabilizada por atraso ou omissao no 
cumprimento das obrigagdes assumidas no presente Contrato, por motivo 
. ANOKIA garante que os Produtos Licenciados, bem como a Midia causado direta ou indiretamente por circunstancias além do controle 


ou judicialmente, todo e qualquer conflito que envolva a violacdo de 
direitos autorais ou de quaisquer direitos de propriedade industrial em ‘ 4 
relacao aos Produtos Licenciados e a Midia Principal. I 
Principal, estao de acordo com as informacées constantes do manual razoavel das partes. | 
contendo informagoes gerais e atualizadas, e do Manual de Instrucées 
fornecidos pela NOKIA ao LICENCIADO. A LICENCIANTE sera responsavel 13 . Todas as comunicagées requeridas e permitidas pelo presente Contrato 
somente pelas agdes ou reclamacoes relativas aos Produtos Licenciados deverao ser feitas por escrito e encaminhadas pelo correio, com aviso de 
de acordo com e nos limites dos documentos de garantialimitada que 
acompanham os Produtos Licenciados, dos quais o LICENCIADO declara 
ter pleno conhecimento. Em nenhuma hipotese sera a LICENCIANTE « 
responsavel por fatos dos Produtos Licenciados (i) que nao tenha 
colocado no mercado; (ii) nos quais inexistam defeitos, mesmo se a 
LICENCIANTE os tiver colocado no mercado, e (iii) nos casos em que ha 
culpa exclusiva de terceiros ou do usuario final. 


recebimento, e/ou por fac-simile, confirmadas por telefone, para a 
NOKIA, no seguinte endereco: 

Avenida das Nacées Unidas, 12.901, 11° andar, Torre Norte, 

Sao Paulo - SP - CEP: 04578-910. 

A/C Departamento Juridico. 


‘ag 


14. Se qualquer um dos termos e disposicdes do presente Contrato for 
considerado ilegal ou sem efeito, a validade ou eficacia das demais 
disposig¢desnao deverdo ser afetadas. 


10. A NOKIA é reservado 0 direito de, a sua vontade, e sem que isto gere 
qualquer responsabilidade com o LICENCIADO: (a) alterar as especificacdes 
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para quaisquer dos Produtos Licenciados ou da Midia Principal; (b) inter- 
romper o desenvolvimento de qualquer um dos novos produtos, na hipdtese 
ou nao de tais produtos terem sido anunciados publicamente ou (c) iniciar 
a distribuigdo de novos produtos com novas caracteristicas, as quais tornam 
os Produtos Licenciados total ou parcialmente obsoletos. 


. A NOKIA devera indenizar o LICENCIADO por todos os custos e pagamentos 


por perdas e danos determinados pelo tribunal competente contra qualquer 
infragao de direitos autorais ou de quaisquer direitos de propriedade 
industrial em relacao aos Produtos Licenciados e a Midia Principal, a menos 
que referida infracao nao tenha sido causada ou contribuida por outras 


15. A omissao de qualquer uma das partes, a qualquer tempo, de cumprir 


qualquer uma das obrigacdes assumidas no presente Contrato nao devera, 
de forma alguma, impedir que a outra parte exerca o seu direito de requer- 


er 0 cumprimento das mesmas.Nenhuma renuncia de qualquer direito, 
decorrente de qualquer infracdo por falta de cumprimento contratual, 
devera ser considerada uma renuncia a quaisquer direitos futuros. 


16. O presente Contrato sera regido e interpretado de acordo com as Leis da 


Republica Federativa do Brasil. As partes elegem o foro da Comarca da 
Cidade de Sao Paulo, Estado de Sado Paulo, para dirimir quaisquer 
controveérsias oriundas do presente Contrato. 
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* Online game play requires network support. 
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